
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie prospołeczne cz. 2 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	ROBERT FATYGA


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Praktyczne zastosowanie zasad projektowania uniwersalnego zarówno w przestrzeni publicznej, jak i w projektowaniu przedmiotów z uwzględnieniem potrzeb osób z niepełnosprawnością i osób starszych

	C2
	Umiejętność etapowania w kontekście koncepcji projektowania uniwersalnego


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Student posiada narzędzia badawcze pozwalające prawidłowo definiować potrzeby ludzkie z uwzględnieniem grupy wiekowej, osób niepełnosprawnych, starszych i dzieci.
	PRW_W08

PRW_W12

PRW_W17
	X
	X
	X
	X
	
	

	W2
	student rozumie rolę semiotyki we wzornictwie oraz interakcje człowiek-przedmiot-interfejs.
	
	X
	X
	X
	X
	
	

	W3
	student zna i rozumie socjologiczne uwarunkowania współczesnego człowieka oraz rozumie problematykę projektowania we współczesnym świecie.
	
	X
	X
	X
	X
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Student potrafi zaprojektować dany przedmiot, usługę, pomieszczenie w sposób zgodny z zasadami projektowania uniwersalnego.
	PRW_U07

PRW_U12

PRW_U20
	X
	X
	X
	X
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Student jest zdolny do podjęcia refleksji na temat społecznych, naukowych i etycznych aspektów podjętej pracy.
	PRW_K01

PRW_K04
	X
	X
	X
	X
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	15
	
	30
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	15
	
	30
	
	
	
	
	
	
	2

	NST PUW
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Podstawowe definicje – niepełnosprawność, dostępność, dyskryminacja, projektowanie uniwersalne, starość
	
	X
	
	X
	
	

	2.
	Wykluczenie kulturowe i ekonomiczne
	
	X
	
	X
	
	

	3.
	Uwarunkowania prawne odnośnie dostępności przestrzeni dla osób z niepełnosprawnościami,
	
	X
	
	X
	
	

	4.
	Ograniczenia i bariery osób z niepełnosprawnościami
	
	X
	
	X
	
	

	5.
	Dobre praktyki w relacjach/kontaktach z osobami z niepełnosprawnościami
	
	X
	
	X
	
	


RODZAJ ZAJĘĆ: PROJEKT
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Przeprojektowanie istniejącego przedmiotu/przestrzeni/urządzenia/usługi dla potrzeb konkretnych potrzeb użytkownika
	X
	
	X
	
	
	

	2.
	Analiza dostępności i funkcjonalności wybranych produktów/przestrzeni
	X
	
	X
	
	
	

	3.
	Sformułowanie zaleceń modyfikujących spójnych z zasadami projektowania uniwersalnego
	X
	
	X
	
	
	

	4.
	Opracowanie koncepcji nowego rozwiązania (wizualizacja komputerowa lub model
	X
	
	X
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
Zajęcia praktyczne – ćwiczenia Design Thinking, 

Parametry i wymiary w projektowaniu uniwersalnym - ćwiczenia
Wykład z wykorzystaniem filmów

Spotkania z osobami z niepełnosprawnościami, oraz specjalistami z pracą z osobami o specjalnych potrzebach
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
Stworzenie projektu odpowiadającego założeniom projektowania uniwersalnego
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
Włącznik – projektowanie bez barier – Kamil Kowalski, Wydawca Fundacja Integracja

Uzupełniająca
1. Projektowanie uniwersalne – Udostępnianie otoczenia osobom niepełnosprawnym / Kuryłowicz Ewa, Centrum Badawczo-Rozwojowe Rehabilitacji Osób Niepełnosprawnych 1996; 

2. Psychologia starzenia się i starości / Stanisława Steuden 

3. Polska starość : praca zbiorowa / pod red. Brunona Synaka. 

4. Aktywne starzenie, aktywna starość / Jolanta Perek-Białas (red.). 

5. Młodość i starość : integracja pokoleń / red. nauk. Beata Bugajska. 

6. Psychomotoryczny rozwój dzieci i młodzieży w wieku 0-18 lat / Frejlich Czesława, Kielar Maria, Przetacznik-Gierowska Maria, IWP 1985 

7. Atlas Miar Człowieka, Dane do projektowania i oceny ergonomicznej / Gedliczka Adam, CIOP 2001 

8. Miasta Przyjazne starzeniu: Przewodnik, Światowa organizacja zdrowia (WHO - World Health Organization, 2007 

9. Innovating with people. Inclusive design and architecture / Onny Eikhaug, Victoria Høisæther, Marianne Støren Berg, Cian Plumbe, Merih Kunur, Masashi Kajita, Karine Denizou, Gunn Schmitthenner , Fiounnala Rogerson, Rama Gheerawo, DOGA Norway, 2019 

10. Design Thinking for the Greater Good: Innovation in the Social Sector / Jeanne Liedtka, Daisy Azer, Randy Salzman, Columbia Business School Publishing, 2017 

11. Universal Design: Solutions for Barrier - free Living / Oliver Herwig, 2008 

12. Inclusive Design. A Universal Need / Linda L. Nussbaumer, Fairchild Books, 2011 

13. Nie gryzę nie biję nie krzyczę. Jak zachowywać się pozytywnie w stosunku do osób z autyzmem i innymi dysfunkcjami rozwojowymi / Elven Bo Hejlskov, LINIA 2018 

14. Niepełni / Paweł Pollak, Prószyński Media, 2009 

15. Poza horyzonty / Jan Mela, G&J 2010 

16. Miasta Przyjazne Starzeniu: Przewodnik, publikacja Światowej Organizacji Zdrowia opublikowana z inicjatywy „Magazynu Miasta” wydawanego przez Fundację ResPublica i Instytutu Badań Przestrzeni Publicznej, 2014 

17. Environmental Gerontology. Making Meaningful Places in Old Age / Graham D.Rowles, Miriam Bernard, Springer Publishing, 2012 

18. Ergonomics. How to design for ease and efficiency /Karl Kroemer, Henrike Kroemer, Katrin Kroemer-Elbert, Pearson, 2000 

19. Starzenie się ludności, a solidarność międzypokoleniowa / red. Piotr Szukalski, Wydawnictwo Uniwersytetu Łódzkiego, 2014 

20. Design Meets Disability / Graham Pullin, MIT Press, 2011 

21. Building Access. Universal Design and the Politics of Disability / Aimi Hamraie, University of Minnesota Press, 2017 

22. The Senses: Design Beyond Vision / Ellen Lupton & Andrea Lipp, Princeton Architectural Press 

23. Inclusive design : design for the whole population / P.John Clarkson, Roger Coleman, Simeon Keates, Cherie Lebbon, Springer-Verlag London, 2003 

24. Disability, Society and Assistive Technology / Bodil Ravneberg, Sylvia Söderström, Routledge, 2017 

25. Universal Access and Assistive Technology / red. Patrick Langdon, John Clarkson, Simeon Keates, Springer-Verlag London, 2002 

26. Katalog dobrych praktyk dostępności z Warszawy: 

http://www.integracja.org/wp-content/uploads/2019/01/katalog_dobrych_praktyk2.pdf
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	45
	45
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	45
	45
	

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	5
	

	Praca własna studenta
	5
	5
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	3
	3
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	2
	2
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50
	

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
	


	Data ostatniej zmiany
	29.10.2022
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	Robert Fatyga
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