KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa
przedmiotu

Podstawy projektowania architektury wnetrz cz.2 (mieszkalne)

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow

Projektowanie wnetrz

1.2. Forma i $ciezka studiow

Stacjonarne

1.3. Poziom ksztalcenia

Studia I stopnia

1.4. Profil studiéw

Praktyczny

1.5. Specjalnosé

Przedmiot kierunkowy

1.6. Koordynator przedmiotu

Robert Ke¢pa

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotu Praktyczny
2.2. Liczba ECTS 4

2.3. Jezyk wyktadow polski

2.4. Semestry, na ktdrych realizowany jest przedmiot 1

2.5 Kryterium doboru uczestnikow zajec brak

3. EFEKTY UCZENIA SIE I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC

3.1. Cele przedmiotu

Lp. Cele przedmiotu

C1 | Nabycie wiedzy na temat projektowania obiektow mieszkalnych

c2 Rozwinigcie umiejetnosei projektowania z wykorzystaniem programéw do modelowania 3D, renderingu
i rysunkéw technicznych

C3 | Rozwijanie pojecia na temat technicznych zagadnien w projektowaniu wngtrz

C4 | Nabycie wiedzy na temat projektowania wnetrz w roznego typu przestrzeniach

c5 Rozwiniecie umiejetnosci stosowania podstawowych metod matematycznych i analitycznych w
projektowaniu wnetrz

C6 | Umiejetnos¢ projektowania wngtrz pod katem potrzeb inwestora

c7 Rozwinigcie umiejetnosci ukazywania detali projektowych oraz analizowania wplywu czynnikow
zewnetrznych na projektowane obiekty

3.2. Przedmiotowe efekty uczenia si¢, z podzialem na WIEDZE, UMIEJETNOSCI i KOMPETENCJE,
wraz z odniesieniem do kierunkowych efektéw uczenia si¢

Opis przedmiotowych efektéw uczenia

Lp. sie

Odniesie

kierunko

Sposéb realizacji (X)

nie do

ST NST




Wych Zajecia na | Obowiazko Obowiazkow
efektow Uczelni we/dodatko | Zajecia na | e/dodatkowe*
. we* zajecia Uczelni zajecia na
uczienla na platformie
si¢ platformie
(symbole
)
Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie
W1 Techniczne aspekty projektu pod katem PRW_W X
przygotowania rysunkdw wykonawczych 01
Relacje miedzy wnetrzem projektowanego | PRW_W X
W2 . . )
obiektu a jego otoczeniem 01
Zasady projektowania obiektéw | PRW_W X
W3 .
mieszkalnych 05
Mozliwosci projektowe dopasowane do PRW_W X
w4 S . ..
potrzeb klientdw o réoznym stylu zycia 05
Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJETNOSCI potrafi
Zastosowa¢ metody obliczeniowe 1| prw UQ X
Ul |analityczne w trakcie projektowania 3—
wnetrz
Wykorzysta¢ programy komputerowe do | PRW_UO X
U2 . .
stworzenia projektu kompleksowego 4
Wykonaé¢ projekt osadzony w danym PRW U0 X
U3 |stylu, dopasowany do potrzeb modelu 9"
inwestora
Modelowa¢ obiekty trojwymiarowe i X
. . ; .. | PRW_UO
U4 |ukazywa¢ oddzialywanie czynnikow 10
zewngtrznych na model

3.3. Formy zajeé dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST), Studia
niestacjonarne (NST)

Sciezka

Cwicze

Projekt | Warsztat
nia

Wyklad

Laborato
rium

Semina
rium

Lektora
t

Obowiazkowe/dod
atkowe” zajecia
prowadzone z
wykorzystaniem Inne
metod i technik
ksztalcenia na
odleglo$é w formie

Punkty
ECTS

ST

60

NST

3.4. Tresci ksztalcenia (oddzielnie dla kazdej formy zajeé: (W, CW, PROJ, WAR, LAB, LEK,
INNE). Nalezy zaznaczy¢ (X), w jaki sposob dane tresci beda realizowane (zajgcia na uczelni lub
obowigzkowe / dodatkowe zajg¢cia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem
metod i technik ksztatcenia na odleglto$¢)

RODZAJ ZAJEC: Warsztat

* Niepotrzebne usuna¢




Lp. Tres¢ zajeé Sposéb realizacji

ST NST
ZAJECIANA | OBOWIAZKO | ZAJECIANA | OBOWIAZKO
UCZELNI WE / UCZELNI WE /
DODATKOW DODATKOWE*
E* ZAJECIA ZAJECIA NA
NA PLATFORMIE
PLATFORMI
E
1. Wstep do projektowania i analiza X
rzutéw mieszkan
2. Praca nad rzutem funkcjonalnym X
inwestycji
3. Modelowanie 3D projektowanego X
mieszkania
4. | Przygotowanie modelu mieszkania do X
renderowania
5. | Przygotowanie wizualizacji inwestycji X
6. |Szczegolowy przeglad postepow w X
projektach zaliczeniowych
7. Etap techniczny projektu X
zaliczeniowego
8. Praca nad cze$cig techniczna X
projektu
9. | Jak projektowac o$wietlenie- zajecia
studyjne
10. Przeglad i korekty koncowe X

projektow zaliczeniowych

3.5. Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zaje¢ oraz
weryfikacji osiggni¢cia efektow uczenia si¢, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu,
zlozona prezentacja multimedialna, rozwigzywanie zadan problemowych, symulacje sytuacji, wizyta
studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):

Warsztat:
Prowadzenie zajec:

- Podanie studentom tematow zajeé

- Kazde zajgcia beda zaczynac si¢ od krotkiego wstepu i podania zagadnien, ktore bedziemy
rozwija¢ podczas zajeé

- Dokonywanie korekt projektoéw wedtug potrzeb studentéw i praca nad etapami projektu

- Omawianie uzytych w projektach rozwigzan

- Pomoc przy dobraniu rozwigzan projektowych

Weryfikacja efektow uczenia sie:

- Aktywny udzial w zajeciach

- Dokonywanie postepoéw w pracy projektowej

- Weryfikacja dokonywanych postepow w projektowaniu

- Aktywne uczestnictwo w korektach projektéw

- Oddanie projektu w terminie zgodnie z ustalonym zakresem



3.6. Kryteria oceny osiggnietych efektéw uczenia si¢

b
Efekt Na oceng 3 lub ,,zal. Na ocene 4 student zna i .
; student zna i : - ] Na ocene 5 student zna i
uczenia ; - . rozumie/potrafi/jest gotow . - .
sie rozumie/potrafi/jest gotow do rozumie/potrafi/jest gotow do
do
Rozumie  techniczne  aspekty | Rozumie i potrafi przedstawi¢ | Rozumie i  potrafi  przedstawi¢
projektu pod katem elektryki i |graficznie techniczne  aspekty | graficznie techniczne aspekty projektu
Wi hydrauliki projektu  pod katem elektryki, | pod katem elektryki, o$wietlenia i
o$wietlenia i hydrauliki hydrauliki uwzgledniajac standardowe
wysokosci przylaczy 1 normatywne
natgzenie $wiatla w pomieszczeniach
Rozumie kontekst otoczenia w |Rozumie kontekst otoczenia w | Rozumie kontekst otoczenia, w ktdrym
ktérym projektuje ktorym projektuje i relacje migdzy | projektuje i relacje migdzy otoczeniem
W2 otoczeniem projektowanego | projektowanego wng¢trza a jego stylem i
wnetrza a jego stylem i klimatem klimatem oraz potrafi dobra¢ styl
wnetrza do otoczenia biorac pod uwage
materiaty wykorzystane do projektu
Rozumie  powigzania  miedzy | Rozumie  powigzania  miedzy | Rozumie 1  potrafi  przedstawic
wysokos$ciami i skalg obiektow we | wysokoSciami i skalg obiektow we | graficznie i rysunkowo powigzania
wnetrzu biorge pod uwage wygode | wnetrzu biorac pod uwage wygode | migdzy wysokosciami i skalg obiektow
W3 korzystajacych z nich oso6b korzystajacych z nich  oséb, | we wnetrzu biorac pod uwage wygode
ergonomi¢ i funkcjonalne | korzystajacych z nich oséb, ergonomig¢ i
ustawienie  sprzetdow i mebli | funkcjonalne ustawienie sprzetow i
wzgledem siebie mebli wzgledem siebie
Rozumie i  potrafi ~ dobra¢ | Rozumie i  potrafi ~ dobra¢ | Rozumie i potrafi dobra¢ rozwigzania
rozwigzania uzyte we wnetrzu do | rozwiazania uzyte we wnetrzu do |uzyte we wnetrzu  do  potrzeb
potrzeb  inwestorow oraz do | potrzeb inwestorow oraz do | inwestordw oraz do przedstawionego
przedstawionego przez nich | przedstawionego przez nich | przez nich budzetu biorac pod uwage
w4 budzetu budzetu biorac pod uwagg | techniczne aspekty realizacji projektu.
techniczne  aspekty  realizacji | Potrafi przedstawi¢ graficznie catosé
projektu projektu i wie jaki jest orientacyjny
koszt uzytych materiatow.
Potrafi obliczaé ilosci | Potrafi obliczaé ilosci | Potrafi oblicza¢ ilosci wykorzystanych
wykorzystanych ~ w  projekcie | wykorzystanych ~ w  projekcie | w  projekcie materialow wraz z
U1l materiatow materialdw wraz z zalozeniem | zalozeniem naddatku na odpad oraz
naddatku na odpad obliczeniem ich ceny.
Potrafi  stworzy¢ model 3D |Potrafi stworzy¢ model 3D | Potrafi stworzy¢ kompleksowy model
projektowanego  mieszkania i | projektowanego mieszkania | 3D projektowanego mieszkania
wykona¢  rysunki  techniczne | uwzglgdniajac meble, o§wietlenie i | uwzglgdniajac  meble, o$wietlenie,
U2 hydrauliki, elektryki i o§wietlenia | sprzgt i wykona¢ rysunki techniczne | stylowe dodatki i sprzet i wykonaé
hydrauliki, elektryki i o§wietlenia | rysunki techniczne hydrauliki, elektryki
i o$wietlenia
Potrafi zaprojektowaé wnetrze Potrafi  zaprojektowa¢  wngtrze | Potrafi zaprojektowac wnetrze
dopasowane do wyznaczonego | dopasowane do budzetu i stylu | dopasowane do budzetu, stylu zycia,
U3 przez klienta wyznaczonego przez klienta po_trzeb i stylu wyznaczonego przez
stylu klienta




3D wnetrza w 3D
U4

Potrafi modelowac¢ proste obiekty w | Potrafi modelowaé wyposazenia | Potrafi ~ modelowa¢  kompleksowo

wyposazenia wngtrza w 3D i naktadac
tekstury na modelowane obiekty oraz
ukazywaé  dzialanie  $wiatla w
projektowanym obiekcie

3.7. Zalecana literatura

Uzupekiajaca:

- Ernst Neufert ,, Podrecznik projektowania architektoniczno-budowlanego” Wydawnictwo

Arkady 2011

4. NAKLAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaje aktywnoS$ci studenta

Obciazenie studenta

studia ST studia NST
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu studenta z 60
nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
Zajecia przewidziane planem studiow 60
Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na 6
kazda forme zajec)
Praca wlasna studenta 40
Przygotowanie biezace do zaje¢, przygotowanie prac
. 7 38
projektowych/prezentacji/itp.
Przygotowanie do zaliczenia zajgé 2
SUMARYCZNE OBCIAZENIE GODZINOWE STUDENTA 100
Liczba punktow ECTS 4

Data ostatniej zmiany 3.10.2022

Zmiany wprowadzit Robert Kepa

Zmiany zatwierdzit




	karta przedmiotu

