
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Zaawansowane przetwarzanie obrazów cyfrowych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Krystyna Szawłowska


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć

3.1.  Cele przedmiotu 

	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie się z celem i zastosowaniami przetwarzania obrazów cyfrowych

	C2
	Elementy prawa autorskiego w odniesieniu do obrazów cyfrowych

	C3
	Problemy postrzegania obrazu przez człowieka z uwzględnieniem percepcji  kolorów i kształtów

	C4
	Poznanie sposobów reprezentacji obrazów rastrowych i sposobów ich przetwarzania

	C5
	Poznanie sposobów reprezentacji obrazów  wektorowych i sposobów ich przetwarzania


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Ma wiedzę o obrazie rastrowym, jego reprezentacji i cechach istotnych z punktu widzenia analizy
	INF2_W04
	
	
	
	x
	
	

	W2
	Ma wiedzę o obrazie wektorowym, jego reprezentacji i cechach istotnych z punktu widzenia analizy
	
	
	
	
	x
	
	

	W3
	Zna szereg technik związanych z przetwarzaniem obrazów wektorowych i rastrowych pod kątem różnych zastosowań; potrafi dobrać metody i narzędzia przetwarzania obrazów dla osiągania celów i uzyskiwania odpowiednich rezultatów
	
	
	
	
	x
	
	

	W4
	Zna teorię kolorów, znaczenie barw, odcieni, nasycenia itp
	
	
	
	
	x
	
	

	W5
	Zna zagadnienia prawa autorskiego związane z używaniem, modyfikacją i publikowaniem grafiki
	
	
	
	
	x
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej systemów informatycznych związanych z przetwarzaniem i analizą obrazu
	INF2_U03
INF2_U06
INF2_U11
INF2_U17
	
	
	x
	
	
	

	U2
	Potrafi odpowiednio dobrać rodzaj i format plików odpowiedni do osiągnięcia celu i zaproponowania rozwiązania
	
	
	
	x
	
	
	

	U3
	Potrafi wyszukiwać pliki graficzne i je modyfikować, o ile jest do dozwolone
	
	
	
	x
	
	
	

	U4
	Potrafi dobrać przekształcenia, efekty i funkcje odpowiednie do osiągnięcia celu
	
	
	
	x
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Poszerzania wiedzy o systemach komputerowych przetwarzania grafiki ze względu na ich ciągły rozwój, szczególnie pod kątem ich specyficznych zastosowań
	INF2_K01
	
	
	x
	x
	
	

	K2
	Szerzenia wiedzy w zakresie używania i udostępniania cyfrowej grafiki legalnie i z poszanowaniem praw autorskich oraz używania legalnego oprogramowania przetwarzania obrazów cyfrowych
	
	
	
	x
	x
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	NST PUW
	
	
	
	
	30
	
	
	15
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Wprowadzenie do zagadnień grafiki cyfrowej wraz z elementami prawa autorskiego; korzystanie z internetowych zasobów ilustracji
	
	
	
	x
	
	

	2.
	Problemy postrzegania obrazu przez człowieka z uwzględnieniem percepcji  kolorów i kształtów, w tym teoria kolorów, koło kolorów
	
	
	
	x
	
	

	3.
	Poznanie sposobów reprezentacji obrazów rastrowych i sposobów ich przetwarzania
	
	
	
	x
	
	

	4.
	Poznanie sposobów reprezentacji obrazów  wektorowych i sposobów ich przetwarzania
	
	
	
	x
	
	

	5.
	Elementy grafiki prezentacyjnej, w tym tworzenie prostych animacji i kursów wideo. 
	
	
	
	x
	
	


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Obrazy rastrowe – przetwarzanie w programie GIMP
	
	
	x
	
	
	

	2.
	Obrazy wektorowe – przetwarzanie w programie Inkscape
	
	
	x
	
	
	

	3.
	Elementy grafiki prezentacyjnej, w tym tworzenie prostych animacji i kursów wideo. 
	
	
	x
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Metody prowadzenia zajęć:
Wykład konwersatoryjny ze wspomaganiem platformy e-learning Moodle. Materiały zamieszczone na Moodle będą uzupełnieniem wykładów prowadzonych on-line w czasie rzeczywistym. W czasie wykładu oczekiwana jest aktywność uczestników w zakresie dyskusji nad podanymi zagadnieniami. Wykłady będą wspierane prezentacjami i innymi dokumentami przygotowanymi dla 
Laboratorium: ćwiczenia praktyczne zgodnie z podaną listą zadań do wykonania, samodzielne przygotowania grafik zgodnie z podanymi wytycznymi. Wykonanie zadań i aktywność studentów będzie dokumentowana na platformie Moodle. 
Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:
Prawidłowe wykonanie zadań praktycznych oraz rozwiązanie testu weryfikującego przyswojenie treści wykładu.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się

	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· Witkowski, Błażej, GIMP : poznaj świat grafiki komputerowej 

· Gajda, Włodzimierz, GIMP : rysuj i retuszuj w GIMP-ie! 

Uzupełniająca
· Benicewicz-Miazga, Anna, Grafika w biznesie : logotypy, wizytówki, papier firmowy 
· Dokumentacja GIMP
· Dokumentacja Inkscape
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS

	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	
	45

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	
	45

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	
	5

	Praca własna studenta
	
	
	80

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	
	40

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	
	40

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	
	125

	Liczba punktów ECTS
	
	
	5
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