
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Integracja systemów informatycznych – wykład 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne/Niestacjonarne PUW

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny

	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VII

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć

3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie się z podstawowymi koncepcjami integracji systemów

	C2
	Zdobycie wiedzy o technikach prowadzenia projektów integracyjnych

	C3
	Zrozumienie wyzwań związanych z procesem integracji


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów 
uczenia się
	Odniesienie do 
kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Wie w jaki sposób możliwa jest integracja w warstwie danych dla różnych architektur systemów
	INF_W04 INF_W07

INF_W20
	
	X
	
	X
	
	X

	W2
	Rozumie jakie znaczenie mają procesy inżynierii oprogramowania w ramach integracji
	
	
	X
	
	X
	
	X

	W3
	Potrafi zaprojektować proces integracji
	
	
	X
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi znaleźć źródła literaturowe, które pozwalają na przeprowadzenie zakończonego sukcesem procesu integracji
	INF_U01 INF_U07 INF_U22
	
	X
	
	X
	
	X

	U2
	Potrafi przygotować zgodnie z zasadami sztuki proces integracji systemów informatycznych
	
	
	X
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Rozumie znaczenie współpracy z innymi członkami zespołu dla powodzenia wdrożenia projektu integracyjnego
	INF_K04
	
	X
	
	X
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST), Studia niestacjonarne PUW (NST PUW)

	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie ……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	15
	
	
	
	
	
	
	
	
	1

	NST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	1

	NST PUW
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób będą realizowane dane treści (zajęcia na uczelni lub zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)

RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji (zaznaczyć „X”)

	
	
	ST
	NST
	NST PUW

	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Zajęcia na 
platformie

	1.
	Architektura zorientowana na usługę (SOA)
	
	X
	
	X
	
	X

	2.
	Standardy OASIS i ich miejsce w procesie integracji
	
	X
	
	X
	
	X

	3.
	Integracyjne wzorce architektoniczne
	
	X
	
	X
	
	X

	4.
	Zarządzanie tożsamością w procesie integracji
	
	X
	
	X
	
	X

	5.
	Miejsce danych w integracji systemów
	
	X
	
	X
	
	X

	6.
	Zagadnienia skalowalności jako składowa integracji
	
	X
	
	X
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):

Metody prowadzenia zajęć:

1. wykład multimedialny

2. dyskusja

3. analiza gotowych rozwiązań

Metody weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się:

1. egzamin pisemny lub ustny

2. aktywny udział w zajęciach

3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się

	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 

1. Thomas Erl Service-Oriented Architecture: Analysis and Design for Services and Microservices, Pearson

Uzupełniająca

1. Poszczególne dokumeny standardów OASIS ze szczególnym uwzględnieniem: AMQP, BCM, CMIS, XACML, MQTT, ODATA, OSLC, SAML, SPML oraz protokołów i metodologii.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	ST
	NST
	NST PUW

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	15
	10
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	10
	10

	Konsultacje dydaktyczne (min. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	1
	1

	Praca własna studenta
	10
	15
	15

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	7
	7

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	8
	8

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1
	1
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