Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Cyfrowa integracja procesów projektowania


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Architektura

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	studia II stopnia

	1.4. Profil studiów
	praktyczny


	1.5. Wydział
	Wydział Nauk Technicznych

	1.6. Specjalność
	n/d


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Liczba ECTS
	3

	2.2. Język wykładów
	polski

	2.3. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	III

	2.4.Kryterium doboru uczestników zajęć
	n/d


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Cele przedmiotu

	

	1. W ramach przedmiotu student poznaje możliwości zastosowania technologii modelowania informacji o budynku BIM w projektowaniu architektonicznym i urbanistycznym oraz we wspomaganiu koordynacji międzybranżowej w interdyscyplinarnym środowisku zespołu projektantów.

2. Celem zajęć jest prześledzenie i analiza procesów projektowania w ujęciu interdyscyplinarnym, uwrażliwienie na potrzebę współpracy ze specjalistami na wszystkich etapach cyklu projektowego, uzyskanie umiejętności pracy w wielobranżowym zespole projektantów i wykorzystania technologii BIM wspierających przetwarzanie informacji w środowisku zespołu interdyscyplinarnego.

3. Na zajęciach student nabywa praktyczne umiejętności zastosowania technologii modelowania informacji o  budynku BIM.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	L.p.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów uczenia się

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie

	W1
	ma poszerzoną wiedzę w zakresie technologiczno-technicznym o komputerowych narzędziach pracy biurowej i wspomaganiu projektowania architektonicznego typu CAD oraz BIM, zna i rozumie znaczenie modelowania obiektów w technologii BIM
	ARCH2_W01
ARCH2_W02
ARCH2_W06
ARCH2_W10
ARCH2_W13
ARCH2_W14

	W2
	ma uporządkowaną wiedzę dotyczącą przygotowywania dokumentacji projektowej, importowania i eksportowania rysunków i innych materiałów w kontekście misji i etyki zawodu architekta w prowadzonej działalności projektowo-inwestycyjnej z zakresu architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego
	

	W3
	zna i rozumie normy budowlane oraz podstawy projektowania wybranych obiektów budowlanych
	

	
	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi
	

	U1
	posługiwać się technikami informacyjno-komunikacyjnymi właściwymi do realizacji zadań typowych dla działalności inżynierskich, odpowiednio wykorzystać typowe narzędzia projektowe i zaprojektować wybrane elementy budowlano-konstrukcyjne
	ARCH2_U02
ARCH2_U08
ARCH2_U09
ARCH2_U11
ARCH2_U12
ARCH2_U13

	U2
	posługiwać się właściwie dobranymi zaawansowanymi symulacjami

komputerowymi, analizami i technologiami informacyjnymi, wspomagającymi

projektowanie architektoniczne i urbanistyczne, a także oceniać uzyskane wyniki

i ich przydatność w projektowaniu oraz wyciągać konstruktywne wnioski;
	

	U3
	stworzyć dokumentację projektową wg wskazanych wytycznych oraz przygotować rysunki w wersji elektronicznej: elementów architektonicznych, budynków i budowli oraz krajobrazu, również map planistycznych i przeprowadzić ich obszerną prezentację w ramach własnych opracowań studialnych i artystycznych oraz pomysłów projektowych
	

	U4
	odpowiednio stosować normy oraz przepisy prawa w zakresie projektowania architektonicznego, urbanistycznego i planowania przestrzennego
	

	U5
	wykorzystać możliwości programów komputerowych do parametrycznego projektowania obiektów architektonicznych oraz technologii BIM
	

	U6
	potrafi organizować pracę z uwzględnieniem wszystkich faz pracy nad koncepcją projektową
	

	
	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI jest gotów do
	

	K1
	jest świadom potrzeby nieustannej oceny przydatności programów i narzędzi komputerowych służących do projektowania architektoniczno - urbanistycznego, w tym dostrzegania ograniczeń tych technologii, także w zastosowaniu do rozwiązywania zadań projektowych z zakresu architektury, urbanistyki i planowania przestrzennego, w tym zadań nietypowych i zawierających komponent badawczy
	ARCH2_K01
ARCH2_K05

ARCH2_K07
ARCH2_K08

	K2
	jest gotów porozumiewać się w środowisku zawodowym i w innych środowiskach, również z poza polskiego obszaru językowego, przy zastosowaniu tych narzędzi i ich oprogramowania
	

	K3
	jest gotów do koordynowania zespołem projektowym, a także efektywnego komunikowania się zawodowego i społecznego
	

	K4
	jest gotów do ponoszenia odpowiedzialności za rzetelność uzyskanych wyników, formułuje wnioski i opisuje wyniki prac własnych
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	50
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	50
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia:
1. Wprowadzenie do technologii modelowania informacji o budynku BIM:

1) omówienie metodologii i podstawowych terminów modelowania informacji o budynku (BIM);
2) poznanie metod analiz dotyczących rozwiązań architektonicznych, konstrukcyjnych, instalacyjnych czy związanych z wyposażeniem budynku oraz metod optymalizacji tych rozwiązań (na przykład optymalizacji rozwiązań technicznych, przestrzennych czy inwestycyjnych);
3) poznanie powiązań przestrzennych i funkcjonalnych oraz wyposażenia instalacyjnego i technologicznego budynku.

2. Tworzenie cyfrowego modelu architektoniczno-urbanistycznego jako bazy do pozyskiwania i zastosowania informacji o przestrzeni i o obiektach - Modelowanie BIM (ARCHICAD 23):

1) Tworzenie zestawień ilościowych materiałów;

2) Model Energetyczny Budynku (BEM);

3) Tworzenie iteracji rozwiązań kubaturowych budynku;

4) Tworzenie zestawień powierzchni użytkowej i kubatury bryły koncepcyjnej.

3. Praca zespołowa wykorzystująca BIM:

1) Organizacja pracy zespołu projektowego „w chmurze”;

2) Praca w czasie rzeczywistym przez internet (ARCHICAD)
3) Koordynacja międzybranżowa wykorzystująca BIM;

4) Tworzenie i edytowanie modeli 3D instalacji MEP;
5) Koordynacja wielobranżowa wykorzystująca wirtualny model projektu.
3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (zaznaczyć „X” w odniesieniu do poszczególnych efektów)
	Efekt uczenia się
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Inne

	W
	
	
	x
	
	
	
	x
	

	U
	
	
	x
	
	
	
	x
	

	K
	
	
	x
	
	
	
	x
	


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	60-75% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	76-91% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% wiedzy wskazanej w efektach uczenia się

	U
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanej w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się

	K
	60-75% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	76-91% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się
	91-100% umiejętności wskazanych w efektach uczenia się


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa .
Rafał Ślęk, ARCHICAD. Wprowadzenie do projektowania BIM, Wydawnictwo: Helion, 2013

Andrzej Tomala, BIM innowacyjna technologia w budownictwie, PWB MEDIA Zdziebłowski Spółka Jawna, Kraków, 2015

Dariusz Kasznia, Jacek Magiera, Paweł Wierzowiecki, BIM w praktyce. Standardy. Wdrożenie. Case Study., Wydawnictwo Naukowe PWN
Uzupełniająca
Podręcznik użytkownika ARCHICAD dostępny na stronie internetowej producenta

Podręcznik użytkownika AutoCAD dostępny na stronie internetowej producenta
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	50

	Praca własna studenta
	25
	25

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3




