
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Architektura systemów komputerowych


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia pierwszego stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Mgr M. Wieleba


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	2

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie się z architekturą systemów komputerowych

	C2
	Poznanie systemów liczbowych, sposobami kodowania informacji, układami logicznymi i mikoprocesorami, urządzeniami wejścia wyjścia, pamięcią

	C3
	Zapoznanie się z architekturami równoległymi i rozproszonymi

	C4
	Poznanie podstawowych informacji na temat asemblerów, głównie x86

	C5
	Poznanie architektury mikrokontrolerów i sposobu ich programowania 

	C6
	Zapoznanie z procesem przetwarzania danych w ramach mikrokontrolerów


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Ma wiedzę o funkcjonowaniu systemów komputerowych i ich podstawowych składowych
	INF_W01
	X
	
	X
	

	W2
	Ma wiedzę o systemach równoległych i rozproszonych z perspektywy architektonicznej
	INF_W18
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej rozwiązań sprzętowych w tym opisów definiujących działanie poszczególnych komponentów systemu komputerowego
	INF_U01
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Rozumie konieczność poszerzania wiedzy o systemach komputerowych ze względu na ich ciągły rozwój
	INF_K01
	X
	
	X
	

	K2
	Potrafi przekazywać wiedzę na temat funkcjonowania komputerów i systemów pokrewnych
	INF_K07
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: wykład
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Historia liczenia i maszyn liczących
	X
	
	X
	

	2.
	Klasyczna koncepcja komputera von Neumanna, architektura Harwardzka
	X
	
	X
	

	3.
	Systemy liczbowe
	X
	
	X
	

	4.
	Podstawy układów logicznych
	X
	
	X
	

	5.
	Arytmetyczne podstawy działania komputerów
	X
	
	X
	

	6.
	Kodowanie informacji
	X
	
	X
	

	7.
	Pamięci operacyjne
	X
	
	X
	

	8.
	Urządzenia zewnętrzne
	X
	
	X
	

	9.
	Procesory z rodziny Intel x86
	X
	
	X
	

	10.
	Elementy oprogramowania komputerów
	X
	
	X
	

	11.
	Pojęcie systemu mikroprocesorowego
	X
	
	X
	

	12.
	Klasyfikacja komputerów
	X
	
	X
	

	13.
	Architektury potokowe
	X
	
	X
	

	14.
	Komputery równoległe i superkomputery
	X
	
	X
	


RODZAJ ZAJĘĆ: laboratorium
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1. 
	Kodowanie liczb i tekstów
	X
	
	X
	

	2. 
	Zapoznanie z symulatorem procesora SMS32. 
	X
	
	X
	

	3. 
	Podstawy tworzenia aplikacji w asemblerze – sekcje, deklaracje danych, stos, tablice, procedury, instrukcje skoku, pętle
	X
	
	X
	

	4. 
	Wykorzystanie funkcji WinAPI - wyświetlanie danych, proste instrukcje sterujące, wykorzystanie makrodefinicji
	X
	
	X
	

	5. 
	Tworzenie wstawek asemblerowych w językach wysokiego poziomu
	X
	
	X
	

	6. 
	Budowa komputera, instalacja systemów operacyjnych
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
1. Dyskusja na temat znanych rozwiązań
2. Laboratorium

3. Projekty cząstkowe

4. Projekt końcowy

5. Egzamin
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	Student rozumie systemy liczbowe i rodzaje i typ operacji arytmetycznych w systemie komputerowym oraz potrafi wskazać podstawowe składowe architektury komputera
	Student zna architektury systemów i jest w stanie opisać ich składowe oraz potrafi dokonać klasyfikacji poszczególnych technologii
	Student w pełni zna i rozumie działanie systemu komputerowego włącznie z funkcjonowaniem zaawansowanych mechanizmów zarządzania komunikacja w ramach systemu

	U
	Student potrafi wprowadzić, wdrożyć i przeanalizować działanie przykładowych zadań systemu opartego o symulator procesora
	Student potrafi zaprojektować i wdrożyć prosty program sterujący procesorem w oparciu o symulator procesora oraz potrafi wprowadzać przykładowe modyfikacje systemu przy użyciu WinAPI
	Student potrafi zaprojektować i wdrożyć przykładowe programy sterujące systemem komputerowym za pomocą symulatora procesora, interfejsu programistycznego WinAPI oraz w językach wysokiego poziomu 

	K
	Student potrafi opisać system komputerowy i ma wiedzę pozwalającą na korzystanie z dokumentacji systemu
	Student sam potrafi wyszukać dodatkowe informację na temat funkcjonowania systemu informatycznego
	Student ma świadomość konieczności ciągłego doskonalenia i pogłębiania wiedzy, potrafi tworzyć dokumentację


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. W. Stallings, z ang. przeł. Jacek B. Szporko, Organizacja i architektura systemu komputerowego: projektowanie systemu a jego wydajność. Wydanie trzecie zmienione i rozszerzone, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2004
2. Metzger P., Anatomia PC. Architektura komputerów zgodnych z IBM PC. Kompendium. Wiedza o architekturze komputerów PC w pigułce, Helion, 2008
3. Skorupski A., Podstawy budowy i działania komputerów, wkł, 2004
4. http://www.softwareforeducation.com/sms32v50/index.php 
Uzupełniająca
1. https://pl.wikibooks.org/wiki/AutoIt/WinAPI
2. Wróbel Eugeniusz, Asembler 8086/88

3. Scanlon Leo J., Assembler 8086/8088/80286

4. Kruk Stanisław, Język Assembler dla początkujących
5. Syck Gary, Turbo Assembler: biblia użytkownika
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	15

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	2

	Praca własna studenta
	
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	17

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	18

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	50

	Liczba punktów ECTS
	
	2
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