
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Systemy operacyjne
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	2
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	2

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	---


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami i zagadnieniami związanymi z systemami operacyjnymi od strony teoretycznej, historycznej i praktycznej. 

	C2
	Nabycie przez studenta umiejętności posługiwania się współczesnymi, popularnymi systemami operacyjnymi.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	podstawowe pojęcia związane z systemami operacyjnymi 
	INF_W05
INF_W13
INF_W21
	
	X
	
	X

	W2
	podstawowe normy i wymagania, które muszą spełniać systemy operacyjne 
	
	
	X
	
	X

	W3
	rodzaje i charakterystyki systemów operacyjnych
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	pozyskiwać i analizować informacje z literatury, dokumentacji technicznej oraz źródeł internetowych, także w języku angielskim, dotyczące systemów operacyjnych
	INF_U01
INF_U02
INF_U07

INF_U08

INF_U11
INF_U22
INF_U31
	
	X
	
	X

	U2
	dokonać krytycznej analizy zastosowań różnych rozwiązań systemowych dla konkretnych zadań
	
	
	X
	
	X


	U3
	zrealizować niezbędne zabezpieczenia systemu operacyjnego przed dostępem osób niepowołanych
	
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	rozszerzać swoją wiedzę i umiejętności poprzez samokształcenie i wymianę do-świadczeń z innymi osobami
	INF_K01
INF_K03
INF_K06
	
	X
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Wykład
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Pojęcie systemu komputerowego i systemu operacyjnego.
	
	X
	
	X

	2.
	Zadania i cele systemów operacyjnych. 
	
	X
	
	X

	3.
	Rozwój systemów operacyjnych w aspekcie funkcjonalnym
	
	X
	
	X

	4.
	Działanie systemu operacyjnego: systemy wsadowe, urządzenia wejścia-wyjścia, buforowanie, spooling, wieloprogramowość, pamięć wirtualna, system dyskowy i system plików, wielozadaniowość, wielodostęp
	
	X
	
	X

	5.
	Historyczny rozwój systemów operacyjnych, główne linie rozwojowe 
	
	X
	
	X

	6.
	Administrowanie systemem windowsowym: narzędzia graficzne i komendy konsoli tekstowej. Użytkownicy i zarządzanie prawami dostępu na poziomie systemu plików NTFS
	
	X
	
	X

	7.
	Podstawowe części systemu unixowego: jądro, powłoka, system plików, programy użytkowe. 
	
	X
	
	X

	8.
	Praca w środowisku graficznym i tekstowym. 
	
	X
	
	X

	9.
	Najważniejsze komendy konsoli. 
	
	X
	
	X

	10.
	System plików i prawa dostępu, specjalne pliki urządzeń, montowanie systemów plików, sieciowe systemy plików.
	
	X
	
	X

	11.
	Procesy w systemie unixowym: śledzenie procesów, analiza obciążenia systemu, specjalne programy do zarządzania procesami: procesy w tle, program screen, działanie demonów atd i crond.
	
	X
	
	X

	12.
	Współpraca różnych systemów lokalnie i w sieci: emulatory, emulatory serwerów i programy klienckie. 
	
	X
	
	X

	13.
	Elementy konfigurowania systemu i skrypty powłoki
	
	X
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekt kształcenia
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Inne (jakie?)

	W1
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	W2
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	W3
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	U1
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	U2
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	U3
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	K1
	X
	
	
	
	
	
	X
	


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 
student potrafi
	Na ocenę 4 student potrafi
	Na ocenę 5 student potrafi

	W1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W1

	W2
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie W2
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie W2
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie W2

	W3
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w zakresie W3
	W stopniu dobrym ma umiejętności w zakresie W3
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w zakresie W3

	U1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie U1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie U1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie U1

	U2
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie U2
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie U2
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie U2

	U3
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w zakresie U3
	W stopniu dobrym ma umiejętności w zakresie U3
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w zakresie U3

	K1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie K1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie K1
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K1


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:

Silberschatz A., Galvin P. B., Podstawy systemów operacyjnych. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2005
Uzupełniająca: 
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	10

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	1

	Praca własna studenta
	20
	10

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	5

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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