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1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów
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	dr Michał Kalisz


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski


	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	2

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	---


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie się z architekturami systemów komputerowych

	C2
	Poznanie systemów liczbowych, sposobami kodowania informacji, układami logicznymi i mikoprocesorami, urządzeniami wejścia wyjścia, pamięcią.

	C3
	Poznanie architektury mikrokontrolerów i sposobu ich programowania.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1


	w jaki sposób funkcjonują systemy komputerowe i zna ich podstawowe składowe
	INF_W01

INF_W05

INF_W18
INF_W19


	
	
	
	X


	W2
	zagadnienia dotyczące przetwarzania równoległego i rozproszonego
w jaki sposób wykorzystywać narzędzia do tworzenia modeli i komputerowego symulowania systemów rzeczywistych
	
	
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	korzystać z dokumentacji technicznej rozwiązań sprzętowych w tym opisów definiujących działanie poszczególnych komponentów systemu komputerowego
	INF_U01
INF_U02
INF_U03
INF_U04
INF_U05
INF_U07
INF_U08

	
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	zrozumienia konieczność poszerzania wiedzy o systemach komputerowych ze względu na ich ciągły rozwój
	INF_K01
INF_K03
INF_K06
	
	
	
	X

	K2
	przekazywania wiedzy na temat funkcjonowania komputerów i systemów pokrewnych
	
	
	
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	NST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4 Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Wykład
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Historia liczenia i maszyn liczących
	
	
	
	X

	2.
	Klasyczna koncepcja komputera von Neumanna, architektura Harwardzka
	
	
	
	X

	3.
	Kodowanie informacji
	
	
	
	X

	4.
	Podstawy układów logicznych
	
	
	
	X

	5.
	Arytmetyczne podstawy działania komputerów
	
	
	
	X

	6.
	Pojęcie systemu mikroprocesorowego
	
	
	
	X

	7.
	Pamięci operacyjne
	
	
	
	X

	8.
	Urządzenia zewnętrzne
	
	
	
	X

	9.
	Procesory z rodziny Intel x86
	
	
	
	X

	10.
	Elementy oprogramowania komputerów
	
	
	
	X

	11.
	Klasyfikacja komputerów
	
	
	
	X

	12.
	Architektury potokowe
	
	
	
	X

	13.
	Komputery równoległe i superkomputery
	
	
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekt kształcenia
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Inne (jakie?)

	W1
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	W2
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	U1
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	K1
	X
	
	
	
	
	
	X
	

	K2
	X
	
	
	
	
	
	X
	


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 
student potrafi
	Na ocenę 4 student potrafi
	Na ocenę 5 student potrafi

	W1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W1

	W2
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie W2
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie W2
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie W2

	U1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie U1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie U1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie U1

	K1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie K1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie K1
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K1

	K2
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie K2
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie K2
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K2


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:

Stallings W., Organizacja i architektura systemu komputerowego: projektowanie systemu a jego wydajność. Wydanie trzecie zmienione i rozszerzone, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2004
Uzupełniająca: 
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	10

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	1

	Praca własna studenta
	
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	30

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	50

	Liczba punktów ECTS
	
	2
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	Zmiany wprowadził
	dr Michał Kalisz

	Zmiany zatwierdził
	dr inż. Michalina Gryniewicz-Jaworska


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć







