Grupa problemowa A

Narzedzia informatyki
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10.

Sekcje w dokumentach - definicja, elementy formatowania sekcji i ich charakterystyka.
Style - definicja, elementy stylu i zakres zastosowania.

Korespondencija seryjna- cel i zakres zastosowan.

Arkusze kalkulacyjne - cel, zakres i obszary zastosowan.

Adresowanie w arkuszach kalkulacyjnych - rodzaje adresow i przyktady zastosowan.
Rodzaje wykresow i zasady wyboru rodzaju wykresu.

Technika "Szukaj wyniku"- przeznaczenie i przyktady zastosowan.

Solvery w arkuszach danych - definicja, przeznaczenie i przyktady zastosowan.

Tabele przestawne - definicja, przeznaczenie i przyktady zastosowan.

Zasady poprawnej budowy prezentacji.

Programowanie

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.
19.
20.
21.

Idea programowania strukturalnego. Budowa i elementy programu.

Instrukcje warunkowe i wyboru.

Pojecie iteracji i ich realizacja za pomoca instrukcji iteracyjnych.

Obstuga btedow - sposoby. Instrukcja obstugi wyjatkéw. Instrukcja zwalniania zasobow.
Procedury, funkcje, moduty - pojecie, struktura, wykorzystanie.

Pliki- pojecie, rodzaje, schemat przetwarzania.

Idea programowania obiektowego. Struktura programu. Wtasciwosci programowania
obiektowego

Klasa i obiekt- pojecie, definicja, wykorzystanie.
Enkapsulacja i hermetyzacja - pojecie, sposob realizacji.
Dziedziczenie i polimorfizm - pojecie, sposob realizacji.
Dziedziczenie a przeciazanie metod.

Systemy operacyjne

22.
23.
24.
25.
26.
27.

28.
29.

30.

Podstawowe zadania systemu operacyjnego.

Pojecie jadra systemu operacyjnego i jego zadania.

Zadania i problemy zarzadzania pamiecia przez systemy operacyjne.

Zadania i problemy zarzadzanie wejsciami i wyjsciami przez systemy operacyjne.
Sposob organizacji i planowania przydzielania zasobow w systemach operacyjnych.

Pojecia "system wielodostepny™ i "system wielozadaniowy" na przyktadzie systemow: DOS,
Windows, Unix (Linux).

Czym rézni sie organizacja systemu plikéw w systemach Unix i Windows."?

Przyktady wspotistnienia (i wspotpracy) komputerow z zainstalowanymi roznymi systemami
operacyjnymi (Windows, Linux, Unix) w sieci jednej firmy.

Rola i znaczenie pamieci wirtualnej.



Grupa problemowa B

Architektura systemoéw komputerowych

1.
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Generacje komputerow i pojecie superkomputera - charakterystyka i przyktadowe
konstrukcje.

Klasyczna koncepcja komputera von Neumana.
Sposoby i podstawowe problemy kodowania informacji numerycznych.

Sposoby i podstawowe problemy wykonywania dziatan arytmetycznych w statopozycyjnej i
zmiennopozycyjnej reprezentacji liczb.

Ogolna budowa systemu mikrokomputerowego.
Jezyk wewnetrzny komputera- ogolna postac rozkazu i podstawowe typy rozkazow.
Hierarchia pamieci komputerowych i ich charakterystyka poszczegolnych typow pamieci.

Charakterystyka rodziny procesorow Intel 80x86 ze szczegolnym uwzglednieniem architektury
procesora Pentium.

Wptyw architektury sytemu komputerowego na szybkos¢ pracy systemu.

Wieloprocesorowe systemy komputerowe. Scharakteryzuj podstawowe architektury
systemow wspotbieznych.

Algorytmy i struktury danych

11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.
18.

19.
20.

Co nazywamy algorytmem? Wymieni¢c i omodwi¢ podstawowe wtasnosci algorytmu
informatycznego. Odpowiedz zilustrowac przyktadem algorytmu rozwiazujacego trojmian
kwadratowy w dziedzinie liczb rzeczywistych.

Formy przedstawiania algorytmow informatycznych oraz omowi¢ podstawowe typy takich
algorytmow. Odpowiedz zilustrowac przyktadami.

Pojecie ztozonosci obliczeniowej algorytmu. Omowic jej elementy sktadowe.

Co nazywamy funkcja ztozonosci czasowej algorytmu? Wymieni¢ podstawowe ztozZonosci
czasowe i scharakteryzowac odpowiadajace im klasy algorytmow.

Definicja algorytmu rekurencyjnego. Podstawowe cechy algorytmdw rekurencyjnych - jako
ilustracje wykorzystac algorytm obliczania funkcji SILNIA (f(n)=n!).

Struktury listowe. Wymienic rodzaje list oraz podac wtasnosci stosu i kolejki.

Zdefiniowac problem sortowania zbiorow. Podaé typy oraz rodzaje algorytmow sortowania.
Metoda sortowania szybkiego ( QUICKSORT ).

Definicja i zastosowanie funkcji haszujacych.

Definicja i sposoby reprezentacji grafow nieskierowanych. Narysuj przyktad grafu
nieskierowanego i na jego podstawie omow podstawowe jego charakterystyki.

Sieci komputerowe

21.

22.
23.

24.
25.

Réznice (oraz podstawowe wady i zalety) pomiedzy sieciami "peer to peer” i sieciami z
wydzielonym serwerem.

Model OSl i korzysci z jego stosowania.

Wymien i omow korzysci jakie w sieci lokalnej (LAN) daje nam stosowanie przetacznikéw
(switch) zamiast koncentratoréw (hub).

Elementy sktadowe sieci LAN i WAN.

Narysuj i opisz model rodziny protokotéw TCP/IP. Podaj przyktady protokotow (standardow)
z kolejnych warstw. Porownaj model TCP/IP z modelem OSI.

Wprowadzenie do informatyki

26.
27.
28.
29.
30.

Wyjasnij cel, konstrukcje i idee maszyny Turinga.

Omow proces programowania, kompilacji i wykonania programu.

Sklasyfikuj generacje jezykdéw programowania. Podaj przyktady.

Przedstawi scharakteryzuj techniki programowania.

Wyjasnij pojecie systemu operacyjnego jako maszyny wirtualnej i scharakteryzuj jej zadania.



Grupa problemowa C

Inzynieria oprogramowania
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10.
11.
12.
13.
14.
15.

Co to jest cykl zycia systemu informatycznego? Wymien i scharakteryzuj rézne cykle.

Czego dotyczy studium wykonalnosci systemu? Jakie sa jego rezultaty?

Czego dotyczy analiza systemu? Jakie sa jej rezultaty?

Czego dotyczy specyfikacja wymagan do systemu? Jakie sa jej rezultaty?

Czego dotyczy faza testowania systemu? Jakie sa jej rezultaty?

Opisz model spiralny cyklu zycia systemu informatycznego i scharakteryzuj jego gtowne
etapy.

Opisz model kaskadowy cyklu zycia systemu informatycznego i scharakteryzuj jego gtéwne
etapy.

Do czego stuzy diagram kontekstowy systemu informatycznego? Co zawiera?

Scharakteryzuj pojecia: model konceptualny, model implementacyjny. Wskaz i wyjasnij
roznice.

Co to jest DFD? Do czego stuzy?

Co to jest diagram systemowy (DFDO) i do czego stuzy?

Co to jest encja? Jakie sa zasady jej identyfikacji?

Jakie sg typy zwiazkow pomiedzy encjami? Przedstaw przyktady.

Przedstaw proces mapowania encji na tabele w bazie danych.

Scharakteryzuj proces testowania systemu informatycznego: jego cel, poziomy, metody,
kryteria ukonczenia.

Zarzadzanie projektami informatycznym

16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

Scharakteryzuj pojecie projekt.

Co to jest harmonogram i jakie sa kryteria jego uktadania?

Wyjasnij problem ,.krzywej uczenia".

Jakie znasz typy zasobow i omow problem ich przydziatu.

Co to jest sciezka krytyczna? Jak sie ja wyznacza i jakie ma znaczenie?

Co to jest efekt skali naktadow? Podaj przyktady oraz przyczyny dla projektow
informatycznych.

Narysuj schemat organizacyjny projektu i scharakteryzuj role jego uczestnikow.

Co to jest i do czego stuzy punkt weztowy (kontrolny) projektu?

Podac zaleznos$¢ pomiedzy czasem trwania a wielkoscia zasobow alokowanych do zadania.
Jakie moga by¢ konflikty w alokacji zasobow? Scharakteryzuj kazdy.

Podaj zasady dekompozycji prac w hierarchicznej strukturze prac (WBS).

Jakie sa typy modeli sieciowych?

Jakie moga by¢ konflikty w alokacji zasobow? Scharakteryzuj kazdy.

Podaj metody Sledzenia realizacji projektow i porownywania z planami.

Co to jest kalendarz projektu, a co kalendarz zadania i zasobu?



Grupa problemowa D

Systemy baz danych

1.
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System zarzadzania baza danych - funkcje.

Architektura systemu baz danych - poziomy opisu danych.

Jezyk DML w bazach danych - zastosowanie, przyktady instrukcji.

Jezyk DDL w bazach danych - zastosowanie, przyktady instrukcji.

Implementacyjne modele baz danych - typy i ich cechy charakterystyczne.

Cechy charakterystyczne relacyjnej bazy danych.

Zwiazki miedzy tabelami - rodzaje, cechy zwiazkow, przyktady.

Integralnos¢ danych - rodzaje, sposoby zapewnienia integralnosci w bazach danych.
. Transakcja - definicja, cechy transakcji.

Klucze w bazach danych - definicja pojecia, rodzaje, obszary zastosowan.

Systemy informatyczne zarzadzania

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.
20.

Co nazywamy Systemem Informatycznym Zarzadzania? Podaj jego gtdwne zadania oraz
miejsce w przedsiebiorstwie.

Jakie wymagania stawiane sa systemom informacyjnym zarzadzania? Podaj ich
charakterystyke na przyktadzie hurtowni sprzetu komputerowego.

Co nazywany dziedzinowym systemem informatycznym? Wymien przyktady takich systemow
w przedsiebiorstwie produkcyjnym i podaj ich krotka charakterystyke.

Podaj gtowne zadania oraz omow schemat systemu technicznego przygotowania produkcji
TPP.

Podaj gtowne =zadania oraz omow schemat systemu gospodarki materiatowej w
przedsigebiorstwie produkcyjnym.

Podaj podstawowe elementy sktadowe systemu Finansowo-Ksiegowego oraz jego role w
zarzadzaniu przedsigbiorstwem.

Wymien podstawowe cechy Zintergowanych Systeméw Informatycznych zarzadzania
przedsiebiorstwem oraz podaj jego zasady pracy.

Co nazywamy systemem klasy MRP 1I? Podaj koncepcje oraz obszary dziatania takich
systemow.

Omow ewolucje systemow klasy MRP.

Co nazywamy systemem klasy ERP? Podaj koncepcje oraz wymagania stawiane takim
systemom.

Bezpieczenstwo systeméw informatycznych

21.

22.
23.
24,
25.
26.
27.
28.

29.
30.

Podaj podstawowe cechy informacji w firmie podlegajace ochronie. Wyjasnij znaczenie
kazdej z nich.

Wyjasnij pojecia: identyfikacja, uwierzytelnienie, autoryzacja i rozliczalnosc.

Co to jest plan bezpieczenstwa informacji w firmie? Jakie sa etapy jego opracowania?
Sklasyfikuj zagrozenia systemow informatycznych. Podaj przyktady.

Objasnij pojecie ochrona dostepu, podaj jego poziomy.

Sklasyfikuj typy ztosliwego oprogramowania i przedstaw metody ochrony przed nim.
Scharakteryzuj pojecie okna zagrozeni systemu i metody jego minimalizacji.

Przedstaw mechanizmy zabezpieczenia danych przed utrata. Scharakteryzuj zasady ich
stosowania

Co to jest szyfrowanie i deszyfrowanie danych? Jakie sa podstawowe metody szyfrowania?
Wyjasnij istote i zastosowanie podpisu elektronicznego.



Modut:

Sieci neuronowe:

1. Mozliwosci zastosowan sieci neuronowych
Podstawowe metody uczenia sieci neuronowych
Modele neuronu, Perceptron
Rodzaje sieci neuronowych
Warstwy sieci neuronowych
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Neuromodelowanie:
1. Modelowanie i symulowanie ludzkiego mézgu
Biofizjologia neuronu
. Model Hodgkina-Huxleya komorki nerwowej
Metody obrazowe pomiaru aktywnosci mozgu
Rozwigzywanie numeryczne nierozwigzywalnych analitycznie uktadow rownan w kontekscie
neuromodelowania
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