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	Nazwa przedmiotu
	Psychofizjologia postrzegania zmysłowego


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów
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	Informatyka
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	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
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	Grafika komputerowa i projektowanie gier
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2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	5

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Dla specjalności Grafika komputerowa i projektowanie gier


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie z wiedzą z zakresu mechanizmów działania zmysłów.

	C2
	Nabycie praktycznych umiejętności w zakresie personalizacji projektów z uwzględnieniem czynnika psychologicznego.

	C3
	Tworzenie samodzielnych projektów.

	C4
	Nabycie umiejętności współpracy z grupa.

	C5
	Nabycie umiejętności krytycznej oceny materiału.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się,)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Pogłębioną wiedzę z zakresu psychologii architektury i psychologii przestrzennej.
	INF_W22
	
	X
	
	

	W2
	Posiada wiedzę z zakresu psychologii postrzegania, percepcji zmysłów, kolorów itp.
	
	
	X
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Wyjaśnia i rozumie zjawiska dotyczące zasad projektowania
	INF_U31
	X
	
	
	

	U2
	Wykorzystuje i integruje wiedzę z dziedzin pokrewnych projektowaniu wnętrz, stosuje je przy tworzeniu projektów.
	
	X
	
	
	

	U3
	Analizuje potrzeby klienta, tworzy indywidualne projekty z uwzględnieniem potrzeb specjalnych..
	
	X
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Rozumie potrzebę klientów, uwzględnia czynnik psychologiczny w projektowaniu
	INF_K03, INF_K04 , INF_K06
	X
	
	
	

	K2
	Posiada umiejętność komunikacji interpersonalnej i intrapersonalnej.
	
	X
	
	
	

	K3
	Jest kreatywny i działa w sposób przedsiębiorczy w zakresie projektowania.
	
	X
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	20h
	30h
	
	
	
	
	
	
	
	4

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Wykład
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Podstawy psychologii
	
	X
	
	

	2.
	Elementy psychologii poznawczej, psychologia zmysłów
	
	X
	
	

	3.
	Psychologia komunikacji
	
	X
	
	


RODZAJ ZAJĘĆ: Ćwiczenia
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Podstawy psychofizjologii postrzegania zmysłowego w projektach użytkowych
	X
	
	
	

	2.
	Zaburzenia zmysłów
	X
	
	
	

	3.
	Projektowanie pomieszczenie specjalistycznych
	x
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
-debata
- projekt

- rozwiązywanie zadań problemowych
- ćwiczenia warsztatowe w grupie

- case study
- test

3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę W1
	W stopniu dobrym ma wiedzę W1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę W1

	W2
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę W2
	W stopniu dobrym ma wiedzę W2
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę W2

	U1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę U1
	W stopniu dobrym ma wiedzę U1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę U1

	U2
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę U2
	W stopniu dobrym ma wiedzę U2
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę U2

	U3
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę U3
	W stopniu dobrym ma wiedzę U3
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę U3

	K1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę K1
	W stopniu dobrym ma wiedzę K1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę K1

	K2
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę K2
	W stopniu dobrym ma wiedzę K2
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę K2

	K3
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę K3
	W stopniu dobrym ma wiedzę K3
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę K3


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
S. Kosslyn, r. S. Rosenberg, mózg, człowiek i świat, 2008

A. Bańka, Architektura psychologicznej przestrzeni życia, behawioralne podstawy projektowania wnętrz, 2016

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	50
	

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	

	Praca własna studenta
	50
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	30
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	100
	

	Liczba punktów ECTS
	4
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