
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	PODSTAWY SZTUKI OPERATORSKIEJ 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Dziennikarstwo i komunikacja społeczna

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia pierwszego stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Łukasz Borkowski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć

3.1.  Cele przedmiotu 

	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Student będzie posiadać podstawową wiedzę dotyczącą obrazu filmowego

	C2
	Zrozumienie zagadnienia ujęcia, sceny, sekwencji, osi filmowej, układki montażowej, kierunków.

	C3
	Samodzielna analiza ujęcia filmowego, z poznaniem języku filmu 

	C4
	Nabycie umiejętności analizowania elementów budujących obraz video oraz ich znaczenia w kreowaniu sensu wypowiedzi wizualnej.

	C5
	Student będzie potrafił realizować w formie praktycznej różne rodzaje video 

	C6
	Wykształcenie umiejętności kreowania własnego subiektywnego spojrzenia na kreowaną scenę

	C7
	Przedmiot wprowadza podstawy teoretyczno - praktyczne  w zakresie sztuki operatorskiej  w celu poznania języka filmu. Kształci umiejętność analizowania i kreowania obrazu ruchomego, wykorzystania kątów patrzenia, sekwencji i budowy obrazu filmowego i wykorzystania tych informacji w swej pracy nad materiałem wizualnym. Rozwija sprawność posługiwania się różnymi technikami video i umiejętność formułowania autorskiej wypowiedzi o cechach artystycznych z uwzględnieniem merytorycznego przedstawienia koncepcji i uzasadnienia zastosowanych rozwiązań formalnych. Przedmiot rozszerza wachlarz świadomego stosowania zabiegów operatorskich dla tworzenia przekazów dokumentalnych, reportażowych, reklamowych i użytkowych. Służy do rozumienia obrazu ruchomego.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)
	

	
	
	
	ST
	NST
	


	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie
	

	W1
	Student posiada podstawową wiedzę dotyczącą języka filmu i obrazu filmowego
	DKS_W01

DKS_W04

DKS_W08

DKS_W15
	
	
	
	x
	

	W2
	Student zna i rozumie proces powstawania i mechanizmy tworzenia obrazu video
	
	
	
	
	x
	

	W3
	Student  zna i rozumie zasady konstruowania obrazu video i jest świadomy funkcji  kadru, ujęcia sekwencji, osi kamery, kąta patrzenia i układki montażowej 
	
	
	
	
	x
	

	W4
	Student  rozumie zagadnienie budowy sceny filmowej 
	
	
	
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi
	

	U1
	 Student potrafi analizować elementy budujące obraz video oraz ich znaczenie jako sens wypowiedzi wizualnej 
	DKS_U06

DKS_U07

DKS_U10
	
	
	
	x
	

	U2
	 Student posługuje się warsztatem video w stopniu niezbędnym do realizacji autorskich koncepcji artystycznych 
	
	
	
	
	x
	

	U3
	Student umiejętnie wykorzystuje tradycyjne i nowoczesne techniki i technologie oraz środki wyrazu w tworzeniu prac artystycznych w zakresie video
	
	
	
	
	x
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	 Student rozwija kreatywność w realizowaniu własnych, autonomicznych projektów i umiejętność argumentowania w uzasadnianiu autorskich koncepcji artystycznych 
	DKS_K02

DKS_K04

DKS_K08
	
	
	
	x
	

	K2
	Student potrafi myśleć i działać w sposób  kreatywny, jest aktywny społecznie, odpowiedzialny oraz wykazuje samodzielność w działaniach  związanych z z realizacją   projektu  video
	
	
	
	
	x
	

	K3
	jest gotów do krytycznej oceny wyników pracy własnej
	
	
	
	
	x
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	30
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	10
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: laboratorium  

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Historia filmografii
	x
	x
	x
	x

	2.
	Rodzaje ujęć i planów filmowych 
	x
	x
	x
	x

	3.
	Realizacja projektów operatorskich (światło i cień, akt bez aktu, martwa natura, portret)
	x
	x
	x
	x

	4.
	Analiza obrazu filmowego i jej znaczenie w kulturze wizualnej 
	x
	x
	x
	x


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):

Metody prowadzenia zajęć:
Wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień;
Metoda analizy przypadków - Jak wybitni operatorzy patrzą na świat;
Metoda warsztatowa - realizacja wymyślonych przez Studentów ujęć i sekwencji; 
Na zaliczenie składają się realizowane podczas zajęć projekty video tj.:
Studenci przygotowują storyboard, stanowiący układkę montażową projektu
Studenci znajdują lokalizację realizacji projektu i dokonują dokumentacji
Studenci realizują zdjęcia do wymyślonego projektu
Montują i udźwiękowiają projekt
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się

	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	Zna podstawowe definicje dotyczące języka filmu 
	zna podstawowe definicje dotyczące języka filmu  i potrafi je  praktycznie używać. Zna zależności między  rodzajami ujęć
	zna podstawowecdefinicje dotyczące języka filmu  i potrafi je  praktycznie używać. Zna zależności między  rodzajami ujęć, swobodnie operuje pojęciami dotyczącymi języka filmu 

	U
	Potrafi używać narzędzi języka filmu   - zna ich podstawową konfigurację, Rozumie kolejne etapy tworzenia video
	potrafi używać narzędzi języka filmu i - zna ich  konfigurację, Rozumie kolejne etapy tworzenia video.
	potrafi używać narzędzi języka filmu  -zna ich  konfigurację, Rozumie  kolejne etapy tworzenia video. Potrafi wykorzystać różne techniki do realizacji projektu. Realizuje projekt

	K
	Wydaje proste opinie na temat wykonywanego video 
	Wydaje  opinie na temat wykonywanej prezentacji czy projektu. Jest świadom swego działania poprzez realizację video. Tworzy projekty z subiektywną oceną materiału
	wydaje proste opinie na temat wykonywanej prezentacji  czy projektu. Jest świadom swego działania poprzez realizację video. Rzeczowo i kompetentnie oraz wielowymiarowo podchodzi do realizacji projektu 


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
1. Jerzy Płażewski „ Język Filmu”

2. Arijon D., Gramatyka języka filmowego, Warszawa 2008.
3. Przylipiak M., Kino stylu zerowego, Gdańsk 1994
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	10

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	1

	Praca własna studenta
	45
	65

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	25
	35

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	20
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3


	Data ostatniej zmiany
	04.2022

	Zmiany wprowadził
	Łukasz Borkowski

	Zmiany zatwierdził
	


�	 Niepotrzebne usunąć


�	*Niepotrzebne usunąć







