
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Technologie informacyjne 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie Wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Wydział
	

	1.6. Specjalność
	Nie dotyczy

	1.7. Koordynator przedmiotu
	mgr inż. arch. Karol Tymczak


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	ogólnouczelniany

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	1

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawami pracy w programach Word, Excel i PowerPoint
Zapoznanie z metodami wyszukiwania informacji w Internecie.
Zapoznanie studentów ze specyfiką pracy z wykorzystaniem technik komputerowych



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna specyfikę programu Word, Excel, PowerPoint i SketchUp
	PRW-W04

	X
	
	X
	

	W2
	Potrafi wyszukać konkretne informacje w Internecie
	
	X
	
	X
	

	W3
	zna i rozumie procesy i zasady związane z zastosowaniem systemów i programów informatycznych stosowanych w projektowaniu wnętrz
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	potrafi zaplanować i przeprowadzić symulacje i pomiary projektów wnętrz, w tym za pomocą narzędzi komputerowych
	PRW_U01
	X
	
	X
	

	U2
	potrafi zinterpretować i wyciągnąć wnioski z przeprowadzonych symulacji i pomiarów projektów wnętrz
	PRW_U02
	X
	
	X
	

	U3
	potrafi przygotować w języku polskim i języku obcym dobrze udokumentowane opracowanie problemów z zakresu projektowania wnętrz, pozyskując informacje z różnych baz danych, potrafi komunikować się z użyciem specjalistycznej terminologii, a także przygotować prezentację ustną oraz brać udział w debacie
	PRW_U18
	X
	
	X
	

	U4
	Potrafi stworzyć prosty rysunek 3D w programie SketchUp
	
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Rozumie potrzebę samokształcenia się
	PRW_K02
PRW_K06
	X
	
	X
	

	K2
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych
	
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Laboratoria 
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1
	Podstawy pracy w programie Word i formatowanie tekstu
	X
	
	X
	

	2
	Podstawy pracy w programie Excel i tworzenie tabeli z formułami
	X
	
	X
	

	3
	Podstawy pracy w programie PowerPoint
	X
	
	X
	

	4
	Podstawy pracy w programie SketchUp 
	X
	
	X
	

	5
	Wyszukiwanie konkretnych informacji w Internecie
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Laboratoria:

· aktywny udział w zajęciach 

· przygotowania i obrony projektu,

· rozwiązywanie zadań problemowych
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Zna specyfikę programu Word, Excel i PowerPoint w stopniu dostatecznym
	Zna specyfikę programu Word, Excel i PowerPoint w stopniu dobrym
	Zna specyfikę programu Word, Excel i PowerPoint w stopniu bardzo dobrym

	W2
	Potrafi wyszukać konkretne informacje w Internecie w stopniu dostatecznym
	Potrafi wyszukać konkretne informacje w Internecie w stopniu dobrym
	Potrafi wyszukać konkretne informacje w Internecie w stopniu bardzo dobrym

	W3
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań inżynierskich na kierunku Architektura w stopniu dostatecznym
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań inżynierskich na kierunku Architektura w stopniu dobrym
	Zna podstawowe metody, techniki, narzędzia i materiały stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań inżynierskich na kierunku Architektura w stopniu bardzo dobrym

	U1
	Potrafi sformatować tekst w programie Word w stopniu dostatecznym
	Potrafi sformatować tekst w programie Word w stopniu dobrym
	Potrafi sformatować tekst w programie Word w stopniu bardzo dobrym

	U2
	Potrafi stworzyć tabelę z formułami w programie Excel w stopniu dostatecznym
	Potrafi stworzyć tabelę z formułami w programie Excel w stopniu dobrym
	Potrafi stworzyć tabelę z formułami w programie Excel w stopniu bardzo dobrym

	U3
	Potrafi przygotować prezentację w programie PowerPoint w stopniu dostatecznym
	Potrafi przygotować prezentację w programie PowerPoint w stopniu dobrym
	Potrafi przygotować prezentację w programie PowerPoint w stopniu bardzo dobrym

	U4
	Potrafi stworzyć prosty rysunek 3D w programie SketchUp w stopniu dostatecznym
	Potrafi stworzyć prosty rysunek 3D w programie SketchUp w stopniu dobrym
	Potrafi stworzyć prosty rysunek 3D w programie SketchUp  w stopniu bardzo dobrym

	K1
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych  w stopniu dostatecznym 
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych  w stopniu dobrym
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych  w stopniu bardzo dobrym

	K2
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych w stopniu dostatecznym
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych w stopniu dobrym
	Zna zasady praw autorskich projektów sporządzanych przy użyciu technik komputerowych w stopniu bardzo dobrym


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 
· A. Jaronicki, ABC MS OFFICE 2013 PL,  Wydawnictwo Helion
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	1,5
	1,5

	Praca własna studenta
	10
	10

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1


	Data ostatniej zmiany
	

	Zmiany wprowadził
	

	Zmiany zatwierdził
	


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć







