
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Systemy wspomagania decyzji


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka 

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia pierwszego stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	Informatyka zarządcza cz.3

	1.6. Koordynator przedmiotu
	dr inż. Grzegorz Socha


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Do wyboru/Praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	5

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Studenci, którzy wybrali specjalność Informatyka zarządcza cz.3


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Przekazanie studentom wiedzy dotyczącej wykorzystania systemów wspomagania decyzji w procesach decyzyjnych realizowanych w przedsiębiorstwie.

	C2
	Nabycie wiedzy dotyczącej procesów decyzyjnych, rodzajów decyzji, cyklu rozwiązywania problemów oraz sposobów dokonywania wyboru.

	C3
	Nabycie umiejętności modelowania procesów decyzyjnych.

	C4
	Nabycie wiedzy i umiejętności w zakresie rozwiązywania wybranych problemów decyzyjnych oraz zarządzania projektami.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	istotę procesu decyzyjnego, rodzaje decyzji oraz cyklu rozwiązywania problemu
	INF_W17
	X
	
	X
	

	W2
	metody podejmowania decyzji (modelowanie matematyczne oraz algorytmy postępowania)
	INF_W17
	X
	
	X
	

	W3
	zasady podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji
	INF_W17
	X
	
	X
	

	W4
	sposób postępowania w przypadku problemów decyzyjnych charakterystycznych dla optymalizacji (programowanie liniowe), zagadnienia transportowego oraz zarządzania projektami
	INF_W17

INF_W22
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	stosować cykl rozwiązywania problemu w procesie podejmowania decyzji
	INF_U07
	X
	
	X
	

	U2
	zidentyfikować i opisać w postaci modelu matematycznego dano sytuację decyzyjną
	INF_U12
	X
	
	X
	

	U3
	rozwiązać problemy decyzyjne w warunkach niepełnej informacji
	INF_U07
INF_U12
	X
	
	X
	

	U4
	zastosować poznane algorytmy do rozwiązywania problemów oraz budowy systemów wspomagania decyzji – programowanie liniowe, zagadnienie transportowe, zarządzanie projektami 
	INF_U23
	X
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	prezentowania aktywnej postawy wobec analizowanych problemów, w razie trudności potrafi zwrócić się do prowadzącego laboratorium
	INF_K01
	X
	
	X
	

	K2
	zastosowania poznanych metod i technik rozwiązywania problemów w prowadzonej działalności
	INF_K01
	X
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	20
	
	
	
	30
	
	
	
	
	5

	NST
	10
	
	
	
	15
	
	
	
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Procesy decyzyjne – wprowadzenie, podstawowe definicje (decyzja, problem decyzyjny, podział decyzji), cykl rozwiązywania problemu, metody podejmowania decyzji, systemy wspomagania decyzji, badania operacyjne
	X
	
	X
	

	2.
	Podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji
	X
	
	X
	

	3.
	Programowanie liniowe (wprowadzenie, algorytm simplex)
	X
	
	X
	

	4.
	Zagadnienie transportowe
	X
	
	X
	

	5.
	Zarządzenie projektami
	X
	
	X
	


RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji – przykłady do wykonania, budowa drzewa decyzyjnego
	X
	
	X
	

	2.
	Programowanie liniowe – budowa modelu matematycznego, rozwiązanie przykładów
	X
	
	X
	

	3.
	Programowanie liniowe – budowa modelu matematycznego, rozwiązanie przykładów
	X
	
	X
	

	4.
	Zagadnienie transportowe – budowa modelu matematycznego, rozwiązanie przykładów
	X
	
	X
	

	5.
	Zarządzenie projektami – budowa modelu matematycznego, rozwiązanie przykładów
	X
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Wykład
Metody prowadzenia zajęć: wykład (prezentacja multimedialna, rozwiązywanie przykładowych problemów decyzyjnych)
Weryfikacja efektów uczenia się: obecność na zajęciach, egzamin pisemny.
Laboratorium

Metody prowadzenia zajęć: rozwiązywanie zadań problemowych, case study

Weryfikacja efektów uczenia się: obecność na zajęciach, aktywny udział w zajęciach, wykonanie przewidzianych przykładów / zadań problemowych:

· zadanie nr 1 – podejmowanie decyzji w warunkach niepełnej informacji
· zadanie nr 2 – programowanie liniowe / algorytm simplex
· zadanie nr 3 – optymalizacja przy pomocy dostępnych narzędzi informatycznych
· zadanie nr 4 – zagadnienie transportowe
· zadanie nr 5 – zarządzanie projektami
Każde wykonane zadanie podlega oddzielnej ocenie zgodnie z przyjętymi i przedstawionymi na pierwszym spotkaniu  kryteriami.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.”

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	zna definicje procesu decyzyjnego, rodzaje decyzji oraz cykl rozwiązywania problemu w podstawowym zakresie
	zna istotę procesu decyzyjnego, rodzaje decyzji oraz cykl rozwiązywania problemu
	zna definicje procesu decyzyjnego, rodzaje decyzji oraz cyklu rozwiązywania problemu oraz potrafi zidentyfikować poszczególne rodzaje decyzji i zastosować cykl rozwiązywania problemy

	W2
	zna metody podejmowania decyzji (modelowanie matematyczne oraz algorytmy postępowania)
	zna metody podejmowania decyzji (modelowanie matematyczne oraz algorytmy postępowania) i potrafi zbudować model matematyczny danej sytuacji decyzyjnej
	zna metody podejmowania decyzji (modelowanie matematyczne oraz algorytmy postępowania) i potrafi zbudować model matematyczny orz zastosować algorytmy postępowania w danej sytuacji decyzyjnej

	W3
	wykonał zadanie nr 1 w zakresie minimalnym zgodnie z przygotowanym przykładem 
	wykonał zadanie nr 1 w zakresie minimalnym zgodnie z przygotowanym przykładem oraz potrafi zinterpretować uzyskane wyniki 
	wykonał zadanie nr 1 w zakresie rozszerzonym zgodnie z przygotowanym przykładem oraz potrafi zinterpretować uzyskane wyniki

	W4
	wykonał zadania nr 2, 3, 4, 5 w zakresie minimalnym zgodnie z przygotowanymi przykładami 
	wykonał zadania nr 2, 3, 4, 5 w zakresie minimalnym zgodnie z przygotowanym przykładami oraz potrafi zinterpretować uzyskane wyniki 
	wykonał zadania nr 2, 3, 4, 5 w zakresie rozszerzonym zgodnie z przygotowanym przykładem oraz potrafi zinterpretować uzyskane wyniki

	U1
	potrafi stosować cykl rozwiązywania problemu w procesie podejmowania decyzji w zakresie podstawowych etapów
	potrafi stosować cykl rozwiązywania problemu w procesie podejmowania decyzji w pełnym zakresie dla zdefiniowanych zadań problemowych
	potrafi stosować cykl rozwiązywania problemu w procesie podejmowania decyzji w pełnym zakresie dla wszystkich zadań problemowych

	U2
	potrafi zidentyfikować i opisać w postaci modelu matematycznego dano sytuację decyzyjną 
	potrafi zidentyfikować i opisać w postaci modelu matematycznego dano sytuację decyzyjną i zinterpretować powstały model matematyczny
	potrafi zidentyfikować i opisać w postaci modelu matematycznego dano sytuację decyzyjną, zinterpretować powstały model matematyczny oraz dokonać stosownych korekt w momencie zmian parametrów procesu decyzyjnego

	U3
	potrafi rozwiązać problemy decyzyjne w warunkach niepełnej informacji
	potrafi rozwiązać problemy decyzyjne w warunkach niepełnej informacji, dokonać wyboru danej decyzji
	potrafi rozwiązać problemy decyzyjne w warunkach niepełnej informacji, dokonać wyboru danej decyzji i zinterpretować wyniki

	U4
	potrafi zastosować poznane algorytmy do rozwiązywania problemów oraz budowy systemów wspomagania decyzji – programowanie liniowe, zagadnienie transportowe, zarządzanie projektami
	potrafi zastosować poznane algorytmy do rozwiązywania problemów oraz budowy systemów wspomagania decyzji – programowanie liniowe, zagadnienie transportowe, zarządzanie projektami oraz zinterpretować wyniki
	potrafi zastosować poznane algorytmy do rozwiązywania problemów oraz budowy systemów wspomagania decyzji – programowanie liniowe, zagadnienie transportowe, zarządzanie projektami oraz zinterpretować wyniki

	K1
	prezentuje aktywną postawę wobec analizowanych problemów
	wyrazić własny pogląd na dane zagadnienie i z szacunkiem odnieść się do poglądów odmiennych
	wyrazić własny pogląd na dane zagadnienie i z szacunkiem odnosząc się do poglądów innych brać udział w dyskusji

	K2
	potrafi zastosować poznane metody i techniki rozwiązywania problemów w prowadzonej działalności
	potrafi zastosować poznane metody i techniki rozwiązywania problemów w prowadzonej działalności
	potrafi i jest gotów stworzyć program bazujący na zastosowanych i  poznanych metodach i technikach rozwiązywania problemów w prowadzonej działalności


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa: 
· Trzaskalik T., Wprowadzenie do badań operacyjnych z komputerem, PWE, Warszawa 2003.
· Wielokryterialne wspomaganie decyzji: metody i zastosowania, Trzaskalik T. (red.), PWE, Warszawa, 2014.
Uzupełniająca:
· Innowacyjne metody i narzędzia wspomagające podejmowanie decyzji w zarządzaniu, Kapczyński A. (red.). Wyd. Wyższa Szkoła Biznesu Dąbrowa Górnicza 2010.
· Witkowska D., Metody wspomagające podejmowanie decyzji w zarządzaniu, Wyd. Firma Księgarsko - Wydawnicza "Menadżer", Łódź 2000.
· Surma J., Business Intelligence. Systemy wspomagania decyzji biznesowych, PWN, Warszawa 2009.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	50
	25

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	50
	25

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	3

	Praca własna studenta
	75
	100

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	40
	50

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	35
	50

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	125
	125

	Liczba punktów ECTS
	5
	5


	Data ostatniej zmiany
	30/10/2021

	Zmiany wprowadził
	dr inż. Grzegorz Socha

	Zmiany zatwierdził
	dr inż. Michalina Gryniewicz-Jaworska
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