
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Zaawansowane przetwarzanie obrazów cyfrowych 


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia drugiego stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny

	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr Rafał Stęgierski


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	5

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	2

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć

3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie się z celem i zastosowaniami przetwarzania obrazów cyfrowych

	C2
	Poznanie sposobów reprezentacji danych rastrowych i ich formatami

	C3
	Wdrożenie w modele barw i konwersje między nimi

	C4
	Zrozumienie działania filtrów splotowych i gradientowych

	C5
	Zapoznanie się z metodami segmentacji obrazu

	C6
	Poznanie technik oceny podobieństwa obrazu opartych o deskryptory różnego typu


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się

	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Ma wiedzę o obrazie, jego reprezentacji i cechach istotnych z puntku widzenia analizy
	INF_W
	
	
	X
	

	W2
	Zna szereg technik związanych z przetwarzaniem obrazów pod kątem różnych zastosowań
	INF_W
	
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi korzystać z dokumentacji technicznej technik związanynych z przetwarzaniem i analizą obrazu
	INF_U
	
	
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Rozumie konieczność poszerzania wiedzy o systemach komputerowych ze względu na ich ciągły rozwój
	INF_K
	
	
	X
	

	K2
	Potrafi przekazywać wiedzę na temat funkcjonowania komputerów i systemów pokrewnych
	INF_K
	
	
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)

	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie

……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	5

	NST
	15
	
	
	
	30
	
	
	
	
	5


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)

RODZAJ ZAJĘĆ: wykład

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Fizjologiczne podstawy widzenia
	
	
	X
	

	2.
	Percepcja barw i ich opis matematyczny
	
	
	X
	

	3.
	Modele barw i modele absolutne
	
	
	X
	

	4.
	Konwersja między modelami
	
	
	X
	

	5.
	Przekształcenia globalne i lokalne
	
	
	X
	

	6.
	Segmentacja obrazu
	
	
	X
	

	7.
	Deskryptory obrazu
	
	
	X
	

	8.
	Analiza podobieństwa obrazów
	
	
	X
	

	9.
	Bazy danych obrazów
	
	
	X
	


RODZAJ ZAJĘĆ: laboratorium

	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Przygotowanie środowiska roboczego
	
	
	X
	

	2.
	Stworzenie obsługi wczytywania wielu obrazów
	
	
	X
	

	3.
	Konwersja mięzy modelami barwnymi
	
	
	X
	

	4.
	Historgramy i użycie w analizie
	
	
	X
	

	5.
	Budowa deskryptorów
	
	
	X
	

	6.
	Porównywanie obrazów i wyszukiwanie podobieństw
	
	
	X
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):

1. Dyskusja na temat znanych rozwiązań

2. Laboratorium

3. Projekty cząstkowe

4. Projekt końcowy

5. Egzamin

3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się

	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	Studnet rozumie znaczenie technik analizy obrazu, jest w stanie wskazać ich zastosowania
	Studnet rozumie znaczenie technik analizy obrazu, jest w stanie wskazać ich zastosowania, zna też podstawowe metody przetwarzania


	Studnet rozumie znaczenie technik analizy obrazu, jest w stanie wskazać ich zastosowania, zna też podstawowe metody przetwarzania oraz potrafi wskazać rozwiązania optymalne w danej sytuacji



	U
	Student potrafi stworzyć aplikację i uzyskać z jej poziomu dostęp do danych oraz zaimplementować podstawowe operacje
	Student potrafi stworzyć aplikację pozwalającą na szerokie operowanie na danych obrazowych w oparciu o opis algorytmu
	Student potrafi implementować i tworzyć własne metody przetwarzania obrazu

	K
	Student potrafi prowadzić dyskusję na temat przetwarzania obrazu i zna źródła na których może się oprzeć
	Student potrafi współpracować w ramach działań związanych z przetwarzaniem i analizą obrazu
	Student potrafi przekazywać w sposób czytelny wiedzę i idee stojące za przetwarzaniem obrazu


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa 

1. John Hughes, Foley James D., Dam Andries, Richard Phillips, Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT

2. Marek Sewerwain, Przetwarzanie obrazów, Wydawnictwo naukowe PWN

Uzupełniająca

 Rafael Gonzalez, Richard Woods, Digital Image Processing, Pearson

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	45

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	
	45

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	
	2

	Praca własna studenta
	
	80

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	
	55

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	
	25

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	
	125

	Liczba punktów ECTS
	
	5


	Data ostatniej zmiany
	10.2021

	Zmiany wprowadził
	Rafał Stęgierski

	Zmiany zatwierdził
	


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć







