Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Wstęp do inżynierii oprogramowania


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Dr inż. Bogusław Oleksiejuk


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	3

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z problemami, modelami i etapami wytwarzania oprogramowania, stosowanymi metodykami oraz narzędziami wspomagającymi.

	C2
	Nabycie umiejętności modelowania procesów biznesowych na potrzeby wytwarzania oprogramowania.

	C3
	Nabycie umiejętności specyfikowania oraz formalizacji wymagań do oprogramowania.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Zna i jest w stanie dobierać model cyklu życia do realizacji aplikacji
	INF_W07
	+
	+
	+
	+

	W2
	Wie jak formułować zadania do realizacji na każdym etapie cyklu oprogramowania
	INF_W07
	+
	+
	+
	+

	W3
	Wie jak opisać wymagania do systemu przy pomocy technik formalnych
	INF_W07
	+
	+
	+
	+

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Umie analizować systemy rzeczywiste pod kątem ich wspomagania informatycznego
	INF_U01, INF_U07, INF_U09, INF_U22, INF_U23.
	+
	+
	+
	+

	U2
	Potrafi formalizować zawartość informacyjną dokumentów
	INF_U01, INF_U07, INF_U09, INF_U22, INF_U23.
	+
	+
	+
	+

	U3
	Potrafi opracowywać zestaw wymagań do SI
	INF_U01, INF_U07, INF_U09, INF_U22, INF_U23.
	+
	+
	+
	+

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Postrzegać relacje pomiędzy poszczególnymi fazami opracowywania aplikacji
	INF_K02, INF_K04.
	+
	+
	+
	+


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	20
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Typowe etapy wytwarzania oprogramowania i ich zawartość. Modele wytwarzania oprogramowania (kaskadowy, ewolucyjne, iteracyjne, agile, XP). Metoda prototypowania
	+
	+
	+
	+

	2.
	Analiza systemów informacyjno-decyzyjnych. Modelowanie procesów biznesowych i specyfikacja zawartości dokumentów. Notacje BPMN i BNF, elementy języka UML
	+
	+
	+
	+

	3.
	Typy wymagań. Pozyskiwania wymagań, konsolidacja i redakcja wymagań. Przygotowanie specyfikacji oprogramowania wg standardu IEEE i kryteria jej akceptacji. Notacje formalizacji wymagań (szablony, scenariusze, przypadki użycia, listy hierarchiczne). Zarządzanie wymaganiami
	+
	+
	+
	+


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Wykład kończy się pisemnym zaliczeniem bez oceny.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Zna modele cyklu życia systemu.
	Zna i częściowo jest w stanie dobierać model cyklu życia do realizacji aplikacji
	Zna i jest w stanie dobierać model cyklu życia do realizacji aplikacji

	W2
	Wie jak formułować zadania do realizacji na wybranych etapach cyklu oprogramowania
	Wie jak formułować zadania do realizacji na większości etapów cyklu oprogramowania
	Wie jak formułować zadania do realizacji na każdym etapie cyklu oprogramowania

	W3
	Wie jak opisać wymagania do systemu przy pomocy technik formalnych
	Wie jak opisać wymagania do systemu przy pomocy technik formalnych
	Wie jak opisać wymagania do systemu przy pomocy technik formalnych

	U1
	W podstawowym zakresie umie analizować systemy rzeczywiste pod kątem ich wspomagania informatycznego
	W wystarczającym zakresie umie analizować systemy rzeczywiste pod kątem ich wspomagania informatycznego
	W szerokim zakresie umie analizować systemy rzeczywiste pod kątem ich wspomagania informatycznego

	U2
	Potrafi formalizować zawartość informacyjną dokumentów w minimalnym zakresie
	Potrafi formalizować zawartość informacyjną dokumentów w podstawowym zakresie
	Potrafi formalizować zawartość informacyjną dokumentów w pełnym zakresie

	U3
	Potrafi opracowywać zestaw wymagań do SI w minimalnym zakresie
	Potrafi opracowywać zestaw wymagań do SI w podstawowym zakresie.
	Potrafi opracowywać zestaw wymagań do SI w pełnym zakresie

	K1
	Rozumie relacje pomiędzy poszczególnymi fazami oprogramowania
	Postrzega i rozumie relacje pomiędzy poszczególnymi fazami oprogramowania
	Bardzo dobrze postrzega i rozumie relacje pomiędzy poszczególnymi fazami oprogramowania


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa
· Sommerville I., Inżynieria oprogramowania, WNT, Warszawa 2003

· Pilone D., Miles R., Head First. Software Development. Edycja polska, Helion, Gliwice, 2008

· Pressman Roger S., Praktyczne podejście do inżynierii oprogramowania, WNT, Warszawa 2004

· Dąbrowski W., Subieta K., Podstawy inżynierii oprogramowania, Wydawnictwo PJWSTK, Warszawa, 2005

Uzupełniająca 
· SWEBOK. Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. IEEE CS (www.computer.org)

· Vliet H., Software Engineering. Principles and Practice. John Wiley & Sons, 2008

· Jaszkiewicz A., Inżynieria oprogramowania, Helion, Gliwice, 1997
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	20
	10

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	20
	10

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	30
	40

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	20

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	20

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	13.10.2021

	Zmiany wprowadził
	dr inż. Bogusław Oleksiejuk

	Zmiany zatwierdził
	dr inż. Bogusław Oleksiejuk


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć







