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2. OGÓLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU
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	Do wyboru/praktyczny
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	3

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	V

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	Studenci, którzy wybrali specjalność Technologie webowe i internet rzeczy


3. EFEKTY UCZENIA SIĘ I SPOSÓB PROWADZENIA ZAJĘĆ
3.1. Cele przedmiotu 

	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Rozwinięcie umiejętności programowania w języku JavaScript.

	C2
	Rozwinięcie umiejętności korzystania z API REST-owego.

	C3
	Rozwinięcie umiejętności korzystania z frameworku Vue.js.



3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na WIEDZĘ, UMIEJĘTNOŚCI i KOMPETENCJE, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów
uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U1
	Student potrafi zaprojektować i stworzyć interfejs webowy w oparciu o HTML, CSS i JavaScript.
	INF_U08
INF_U15,
INF_U16,
INF_U28,
INF_U29
	x
	
	
	

	U2
	Student potrafi korzystać z API REST-owego.
	INF_U08,
INF_U15,
INF_U16,
INF_U28,
INF_U29
	x
	
	
	

	U3
	Student potrafi korzystać z frameworka Vue.js.
	INF_U08,
INF_U15,
INF_U16,
INF_U28,
INF_U29
	x
	
	
	



3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	
Obowiązkowe/dodatkowe[footnoteRef:1] zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie [1:  Niepotrzebne usunąć] 

……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	40
	
	
	
	
	3

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: laboratorium
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	Zajęcia na uczelni
	Obowiązkowe / Dodatkowe[footnoteRef:2] zajęcia na platformie [2:  Niepotrzebne usunąć] 

	Zajęcia na uczelni
	Obowiązkowe / Dodatkowe[footnoteRef:3] zajęcia na platformie [3:  Niepotrzebne usunąć] 


	1.
	Programowanie obiektowe w JavaScript
	x
	
	
	

	2.
	Programowanie asynchroniczne w JavaScript
	x
	
	
	

	3.
	Korzystanie z API REST-owego
	x
	
	
	

	4.
	Projekt w Vue.js I
	x
	
	
	

	5.
	Projekt w Vue.js II
	x
	
	
	

	6.
	Projekt w Vue.js III
	x
	
	
	




3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):

Wykład, laboratorium: projekt

3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	U1
	Student z pomocą nauczyciela potrafi zaprojektować i stworzyć prosty interfejs webowy przy użyciu HTML, CSS i JavaScript.
	Student z niewielką pomocą nauczyciela potrafi zaprojektować i stworzyć interfejs webowy przy użyciu HTML, CSS i JavaScript.
	Student samodzielnie potrafi zaprojektować i stworzyć interfejs webowy przy użyciu HTML, CSS i JavaScript.

	U2
	Student z pomocą nauczyciela potrafi korzystać z API REST-owego.
	Student z niewielką pomocą nauczyciela potrafi korzystać z API REST-owego.
	Student samodzielnie potrafi korzystać z API REST-owego.

	U3
	Student z pomocą nauczyciela potrafi korzystać z frameworka Vue.js.
	Student z niewielką pomocą nauczyciela potrafi korzystać z frameworka Vue.js.
	Student samodzielnie potrafi korzystać z frameworka Vue.js.



3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. Jeremy McPeak, Paul Wilton, Beginning JavaScript, John Wiley & Sons, Inc, Indianapolis, 2015.
2. MDN [https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web].
3. Vue.js [vuejs.org].
4. Vuex [vuex.vuejs.org].
5. Vuetify [vuetifyjs.com].






4. NAKŁAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTÓW ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	40
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	40
	

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	4
	

	Praca własna studenta
	35
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	20
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	

	Liczba punktów ECTS
	3
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