
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Sieci komputerowe


1. Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Informatyka

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	mgr inż. Jakub Duba


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	kierunkowy/praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty kształcenia i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Przedstawienie obecnego stanu rozwoju sieci komputerowych.

	C2
	Zapoznanie z konfiguracją urządzeń sieciowych oraz rozwiązywanie typowych problemów w sieciach. 

	C3
	Zapoznanie z praktycznymi podstawami projektowania sieci komputerowych.


3.2. Przedmiotowe efekty kształcenia, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów kształcenia
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)
	

	
	
	
	ST
	NST
	

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe zajęcia na platformie
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie:
	

	W1
	Ma wiedzę z zakresu sieci komputerowych niezbędną do formułowania 
i rozwiązywania typowych zadań dotyczących problematyki sieciowej.
	INF_W01
	X
	
	X
	X
	

	W2
	Ma wiedzę w zakresie budowy i konfiguracji sprzętu sieciowego.
	INF_W05
	X
	
	X
	X
	

	W3
	Ma teoretyczną wiedzę ogólną w zakresie sieci komputerowych i technologii sieciowych.
	INF_W14
	X
	
	X
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi:
	

	U1
	Potrafi pozyskiwać informacje z różnych właściwie dobranych źródeł w języku polskim i angielskim w zakresie sieci komputerowych. Potrafi interpretować, wyciągać wnioski, uzasadniać opinie oraz krytycznie ocenić sposób funkcjonowania sieci komputerowej.
	INF_U01, INF_U08
	X
	
	X
	X
	

	U2
	Potrafi przeprowadzić symulację zaprojektowanej sieci komputerowej.
	INF_U03
	X
	
	X
	X
	

	U3
	Umie zaprojektować i skonfigurować prostą sieć komputerową oraz potrafi zrealizować niezbędne zabezpieczenia sieci komputerowej lub systemu informacyjnego przed niepowołanym dostępem.
	INF_U25
	X
	
	X
	X
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do:
	
	
	

	K1
	Ma świadomość ważności i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki działalności inżynierskiej, w tym jej wpływu 
na środowisko, i związanej z tym 
odpowiedzialności za podejmowane 
decyzje.
	INF_K02
	X
	
	X
	X
	

	K2
	Rozumie potrzebę zdobywania nowych wiadomości dotyczących rozwoju sieci komputerowych oraz jej zabezpieczeń.
	INF_K01
	X
	
	X
	X
	

	K3
	Prawidłowo określa priorytety służące realizacji zadania i potrafi przekazać je w sposób powszechnie zrozumiały.
	INF_K04, INF_K06
	X
	
	X
	X
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST), Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe zajęcia prowadzone 
z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	15
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość):
RODZAJ ZAJĘĆ: LABORATORIUM
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Podstawy sieci komputerowych.
	X
	
	X
	X

	2.
	Adresacja IP oraz subnetting (podsieci).
	X
	
	X
	X


	3.
	Projektowanie sieci komputerowej typu LAN, WAN, WLAN.
	X
	
	X
	X

	4.
	Konfiguracja usług sieciowych – NAT, DHCP, DNS, WWW, Telnet/SSH.
	X
	
	X
	X

	5.
	Konfiguracja routingu statycznego.
	X
	
	X
	X

	6.
	Konfiguracja routingu dynamicznego.
	X
	
	X
	X

	7.
	Konfiguracja urządzeń sieciowych.
	X
	
	X
	X

	8.
	Zabezpieczenia w sieciach.
	X
	
	X
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania 
i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
	Efekt kształcenia
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Testy 
online
	Inne 
(jakie?)*

	W1
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	W2
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	W3
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	U1
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	U2
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	U3
	
	
	+
	
	
	
	
	
	

	K1
	
	
	
	
	
	
	+
	
	

	K2
	
	
	
	
	
	
	+
	
	

	K3
	
	
	
	
	
	
	+
	
	



Formą zaliczenia przedmiotu będzie samodzielnie przygotowany przez studenta projekt sieci komputerowej wraz z jej konfiguracją (w symulatorze Cisco Packet Tracer) – projekt na bazie umiejętności praktycznych nabytych w trakcie zajęć oraz przygotowanych przez prowadzącego założeń.


Zajęcia laboratoryjne prowadzone będą w sposób praktyczny z użyciem oprogramowania Cisco Packet Tracer (CPT). CPT jest symulatorem sieciowym, który pozwala tworzyć zaawansowane topologie oraz konfigurować urządzenia bez większych ograniczeń. Jest to narzędzie, które bezpłatnie może pobrać zarejestrowany student z oficjalnej strony akademii Cisco znajdującej się pod adresem www.netacad.com lub otrzymać od prowadzącego/instruktora Cisco Networking Academy. 

Za pomocą ww. programu studenci nabędą umiejętności projektowania, konfigurowania topologii sieciowych oraz usług sieciowych wraz z ich zabezpieczeniami. Rozwiązywać również będą typowe sytuacje problemowe występujące w sieciach.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów kształcenia

	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 
student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna 
i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Potrafi podać podstawowe etapy rozwoju sieci.
	Potrafi wymienić różnice pomiędzy kolejnymi rozwiązaniami określonych aspektów i działania sieci komputerowych. 
	Potrafi wymienić różnice pomiędzy kolejnymi rozwiązaniami określonych aspektów i działania sieci komputerowych i przeanalizować wpływ zmian na obecny 
i przyszły rynek usług w sieciach komputerowych.

	W2
	Potrafi podać podstawowe elementy sieci komputerowej.
	Potrafi podać różnice w działaniu elementów sieci komputerowej.
	Potrafi scharakteryzować sposób działania poszczególnych elementów sieci komputerowej 
i porównać je ze sobą

	W3
	Potrafi przedstawić schemat prawidłowo zaprojektowanej sieci komputerowej.
	Potrafi zaprojektować sieć komputerową LAN, WAN, WLAN.
	Potrafi skonfigurować własnoręcznie zaprojektowaną sieć komputerową LAN, WAN, WLAN.

	U1
	Umie przedstawić i zdefiniować wymagania podstawowych technologii sieciowych.
	Umie przedstawić i zdefiniować wymagania technologii sieciowych w fazie projektowania jak i konfiguracji.
	Umie przedstawić i zdefiniować wymagania technologii sieciowych w fazie projektowania jak 
i konfiguracji oraz działania 
w rzeczywistym środowisku.

	U2
	Potrafi sporządzić symulację prostej sieci komputerowej 
i przetestować jej działanie.
	Potrafi skonfigurować i przetestować symulację prostej sieci komputerowej.
	Potrafi skonfigurować i przetestować działanie wszystkich warstw zaprojektowanej przez siebie symulacji sieci komputerowej.

	U3
	Potrafi sporządzić plan prostej sieci komputerowej i przetestować jej działanie.
	Potrafi skonfigurować i przetestować działanie prostej sieci komputerowej.
	Potrafi skonfigurować i przetestować działanie wszystkich warstw zaprojektowanej przez siebie sieci komputerowej.

	K1
	Potrafi wskazać kilka certyfikatów zawodowych, szkoleń, źródeł  pisanych lub elektronicznych, rozwijających wiedzę z zakresu projektowania sieci komputerowych.
	Potrafi korzystać z materiałów firmowych, technicznych standardów międzynarodowych  
z obszaru projektowania sieci komputerowych.
	Potrafi opisać ścieżkę rozwoju zawodowego inżyniera sieciowego , wskazać na  najbardziej cenione certyfikaty zawodowe oraz swobodnie korzysta z materiałów firmowych, technicznych standardów międzynarodowych.

	K2
	Potrafi uzasadnić konieczność zdobywania certyfikatów zawodowych, szkoleń rozwijających wiedzę z zakresu projektowania sieci komputerowych.
	Potrafi uzasadnić konieczność zdobywania certyfikatów zawodowych, szkoleń oraz materiałów firmowych i technicznych standardów rozwijających wiedzę z zakresu projektowania sieci komputerowych.
	Potrafi uzasadnić konieczność zdobywania certyfikatów zawodowych, szkoleń dotyczących rozwoju zawodowego inżyniera sieciowego.

	K3
	Potrafi w sposób zrozumiały przekazać informacje dotyczące problemów w działaniu sieci.
	Potrafi w sposób zrozumiały przekazać informacje dotyczące problemów działania sieci oraz zaproponować sposób ich rozwiązania.
	Potrafi w sposób zrozumiały przekazać informacje dotyczące problemów działania sieci 
oraz zaproponować kompleksowy sposób ich rozwiązania 
oraz walidacji poszczególnych kroków naprawy.


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
I. Jozefiok A., „W drodze do CCNA”, wyd. Helion, 2012

Uzupełniająca:
I. Ciccarelli P., Faulkner C., „Podstawy sieci”, wyd. MIKOM, 2005

II. Kluczewski J., „Zbiór zadań z sieci komputerowych”, wyd. ITStart, 2020
III. Cisco Networking Academy, „Introduction to Networks (ITN) – Wprowadzenie do sieci komputerowych”, 2021 (online).
IV. Materiały/opracowania własne
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST 

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	15
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	15
	15

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	2
	2

	Praca własna studenta
	35
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć
	5
	5

	Przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	10

	Przygotowanie do zaliczenia całego przedmiotu
	10
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2
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