
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Projektowanie komputerowe cz. 1


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Projektowanie wnętrz

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia


	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Specjalność
	-

	1.6. Koordynator przedmiotu
	Anastasiya Zubrytskaya


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	3

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie podstawowej wiedzy z zakresu projektowania graficznego z oprogramowania, przydatnych do pracy  w zawodzie. 

	C2
	Rozwiązywanie problemów i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem oprogramowania do prac projektowych. 

	C3
	Poznanie terminów związanych z projektowaniem (typografia, grafika rastrowa i wektorowa, teoria koloru, itp.)

	C4
	Rozwijanie podstawowych umiejętności posługiwania się programem AutoCAD 2022 oraz SkecthUp w celu stworzenia własnych projektów na zadany temat

	C5
	Stworzenie własnych projektów z zakresu grafiki użytkowej w oparciu o wiedzę teoretyczną, z uwzględnieniem ergonomii, wiedzy projektowej oraz ogólnych zasad projektowania. 

	C6
	Rozwinięcie gustu oraz poczucia estetyki za pomocą własnych prac projektowych


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	zna i rozumie procesy i zasady związane z zastosowaniem systemów i programów informatycznych stosowanych w projektowaniu wnętrz
	PRW_W04
	X
	X
	X
	X

	W2
	zna i rozumie zasady zastosowania różnych materiałów i rodzajów oświetlenia oraz rolę światła, materiałów w projektowaniu wnętrz
	PRW_W07
	X
	X
	X
	X

	W3
	posiada wiedzę o współczesnych trendach w projektowaniu wnętrz oraz możliwościach wykorzystania detali z innych projektów (inspiracji), wytworów sztuki współczesnej, rzemiosła artystycznego w projektach różnego typu wnętrz
	PRW_W16
	X
	X
	X
	X

	W4
	zna i rozumie twórcze i praktyczne zastosowanie nabytej wiedzy z zakresu projektowania wnętrz za pomocą oprogramowania komputerowego. 
	PRW_W17
	X
	X
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	potrafi zaplanować i przeprowadzić symulacje i pomiary projektów wnętrz, w tym za pomocą narzędzi komputerowych 
	PRW_U01
	X
	X
	X
	X

	U2
	potrafi zinterpretować i wyciągnąć wnioski z przeprowadzonych symulacji i pomiarów projektów wnętrz
	PRW_U02
	X
	X
	X
	X

	U3
	potrafi skonstruować i dokonać wizualizacji obiektów architektury wnętrz i jego wyposażenia
	PRW_U04
	X
	X
	X
	X

	U4
	potrafi wykonać, zgodnie z zadaną specyfikacją, projekt różnego typu wnętrz i elementów jego wyposażenia
	PRW_U09
	X
	X
	X
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	potrafi myśleć i działać w sposób przedsiębiorczy i kreatywny w sytuacji rozwiązań technicznych za pomocą oprogramowania komputerowego. 
	PRW_K05
	X
	X
	X
	X

	K2
	Jest gotowy do przestawienia swojego projektu przed zamawiającym, obrony oraz przekazać takie informacje i opinie w sposób powszechnie zrozumiały
	PRW_K06
	X
	X
	X
	X

	K3
	Jest gotowy na konstruktywną krytykę i korzysta z uwag w celach rozwoju swo-ich umiejętności
	PRW_K02
	X
	X
	X
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	30
	
	
	
	
	
	
	
	3

	NST
	
	15
	
	
	
	
	
	
	
	3


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Laboratoirum 
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Projekt domu parterowego/mieszkania z zawieraniem 3 pomieszczeń o różnych wartościach funkcjonalnych  
	X
	X
	X
	X

	2.
	Projekt rzutu funkcjonalnego na podstawie programu AutoCAD 2022
	X
	X
	X
	X

	3.
	Projekt modeli domu/mieszkania na podstawie programu SkecthUp
	X
	X
	X
	X

	4.
	Tworzenie wizualizacji podstawowych w programowaniu SketchUp 
	X
	X
	X
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Prowadzenie zajęć:
· Podanie studentom tematów zajęć i projektów. 

· Każde zajęcia będą się zaczynać od krótkiego wstępu, podania podstawowych pojęć i informacji na wybrane tematy, oraz informacji o oprogramowaniu, podstawowych narzędzi do pracy,

· Samodzielna praca projektowa studentów w programie AutoCAD 2022, SketchUp, oraz konsultacje i korekty. 
· Weryfikacja efektów uczenia się:
· Aktywny udział w zajęciach,

· Wykonanie pracy projektowej za pomocą oprogramowania na wymaganym poziomie zgodnie z wytycznymi do projektu,

· Zapoznanie się z podstawowymi informacjami z zakresu rysunków technicznych oraz wizualizacji na podstawie przygotowanych i udostępnionych na platformie materiałów,

· Zapoznanie się z programem AutoCAD, SkecthUp, nauka jego obsługi, poznanie funkcji i możliwości oraz praca z jego wykorzystaniem
· Wykonanie projektów na zadane tematy: rysunki techniczne na postawie wymyślonego projektu, model 3D oraz wizualizacji.
· Na ocenę końcową wpływ ma również liczba obecności na zajęciach. Studenci z ponad 80% frekwencją oraz po przesłaniu wszystkich projektów po korektach otrzymają ocenę bardzo dobrą, na ocenę dobrą student musi mieć co najmniej 50% frekwencję oraz wszystkie zadane projekty po korektach. 
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Umie posługiwać się oprogramowaniem komputerowym oraz programami
	Podstawowa wiedza oraz podstawowy sposoby korzystania oprogramowaniem
	Umie korzystać z skrótów programowych i płynnie korzystać z oprogramowania. 

	W2
	Umienie samodzielnie korzystać z oprogramowania, korzystać z pełnej możliwości programy, materiałów oraz źródeł informacyjnych
	Może skorzystać ze stron internetowych z podstawowymi danymi dla tworzenia projektu
	Potrafi samodzielnie wykonywać twórcze pracy, szukać rozwiązania techniczne dla tworzenia rysunku technicznego/wizualizacji foto realistycznej

	W3
	Co to jest projekt techniczny/projekt wizualizacji wg, wymagań obecnych na podstawie rynku pracy
	Wykonywanie projektu technicznego/modelu/wizualizacji na podstawie projektu z źródeł darmowych. 
	Tworzenie własnej koncepcji oraz projektu na podstawie kreatywności twórczej z wykorzystaniem program komputerowych

	W4
	Możliwość tworzenia własnego projektu wnętrz 
	Projekt nie posiada walorów estetycznych, ale wypełnia wszystkie wymagania techniczne
	Projekt zawiera twórcze podejście, ciekawe rozwiązanie techniczne na poziomie zawodowym

	U1
	Wykonać projekt w postaci rysunku technicznego/modeli 3D 
	Wykonać projekt mieszkania /domu na podstawowym poziomie wykorzystując podstawową wiedzę komputerową
	Wykonać rysunek techniczny/model 3D na poziomie zawodowym zgodnie z wymaganiami technicznymi oraz walorami estetycznymi

	U2
	Wykonać projekt na postawie inspiracji internetowych
	Wykonać projekt na postawie źródeł darmowych bez własnej pracy twórczej
	Wykonać rysunek techniczny/model 3D z walorami estetycznymi  oraz pracą własną twórczą. 

	U3
	Wykonać projekt w postaci rysunku technicznego/modeli 3D 

	Wykonać projekt z brył, rysunków podstawowych, pobranych z darmowych źródeł internetowych 
	Wykonać projekt z pracą własną z podejściem twórczym do wykonania projektu domu/mieszkania. 

	U4
	Określić zakres rysunku technicznego/ modeli 3D zgodnie z funkcją pomieszczenia
	Wykonanie rysunku technicznego/ 3D modeli zgodnie z standardowym wymaganiem technicznym wg. Rzutu funkcjonalnego.
	Wykonanie rysunku technicznego/3D modeli z twórczym podejściem, ciekawym oraz nie standardowym rozwiązaniem. 

	K1
	Rozwiązanie projektu w maksymalny przedsiębiorczy sposób z możliwością sprzedania projektu 
	Przedstawić projekt w sposób pośredni 
	Przedstawić swój projekt w twórczym rozwiązaniu do następnego sprzedania/ oferty do pracodawcy

	K2
	Przedstawić swój projekt, wykorzystać uwagi w celu ulepszenia swoich projektów
	Przedstawić swój projekt, wykorzystać uwagi w celu ulepszenia swoich projektów
	Przedstawić swój projekt, przedyskutować go, wykorzystać uwagi oraz konstruktywną krytykę do poszerzania swoich umiejętności oraz wiedzy na temat projektowania



	K3
	Przedstawić swój projekt, wykorzystać uwagi w celu ulepszenia swoich projektów
	Przedstawić swój projekt, wykorzystać uwagi w celu ulepszenia swoich projektów
	Przedstawić swój projekt, przedyskutować go, wykorzystać uwagi oraz konstruktywną krytykę do poszerzania swoich umiejętności oraz wiedzy na temat projektowania




3.7. Zalecana literatura

Uzupełniająca
· AutoCAD 2021 PL. Pierwsze kroki - Wydawnictwo Helion, 2020

· SketchUp to LayOut: The essential guide to creating construction documents with SketchUp Pro & LayOut (2015) - Matt Donley, Bizfound, LLC, 2015

· Photographic Rendering with VRay for SketchUp - Brian P. Bradley - Packt Publishing Limited, 2014

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	2

	Praca własna studenta
	45
	60

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	15
	30

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	5
	5

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	75
	75

	Liczba punktów ECTS
	3
	3
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