Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Podstawy kreatywności


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Transport

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Wydział
	Wydział Nauk Technicznych

	1.6. Specjalność
	Dla wszystkich specjalności 

	1.7. Koordynator przedmiotu
	Dr inż. Makary Stasiak


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Ogólnouczelniany

	2.2. Liczba ECTS
	1

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	brak


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Zapoznanie studentów z podstawowymi pojęciami z zakresu twórczości.

	C2
	Rozwijanie płynności, giętkości i oryginalności myślenia.

	C3
	Przygotowanie studentów do twórczego rozwiązywania problemów.

	C4
	Wykształcenie umiejętności dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.

	C5
	Pokazanie i uświadomienie studentom, że oprócz klasycznego, obiektywistycznego sposobu postrzegania rzeczywistości, istnieje inny – podmiotowy, który umożliwia człowiekowi świadomą i zamierzoną twórczość.

	C6
	Rozbudzenie świadomości własnej podmiotowości i zbudowanie przekonania, że można samodzielnie kształtować własną przyszłość poprzez podnoszenie jakości swego działania, przekraczanie schematów i stereotypów.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się
	Sposób realizacji

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie
	
	
	InzA_W02, InzA_W01

	W1
	Różnice pomiędzy zachowaniami twórczymi i standardowymi, koncepcje rozwoju twórczego człowieka, znaczenie podmiotowości i kreatywności człowieka dla funkcjonowania struktur firm i instytucji.
	TR_W05
TR_W08
	
	x
	
	x

	
W2
	Czym jest płynność, giętkość, oryginalność myślenia; zna wybrane metody twórczego rozwiązywania problemów i ich wpływ na efektywność prowadzonej działalności gospodarczej.
	
	
	x
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U1
	Posiada umiejętność dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.
	TR_U07
	
	x
	
	x

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do

	K1
	Twórczego rozwiązywania problemów.
	TR_K05
	
	x
	
	x

	K2
	Świadomego kreowania sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	
	
	x
	
	x


3. 3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST), Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	1

	NST
	5
	
	
	
	
	
	
	
	1


3.4. Treści kształcenia 
RODZAJ ZAJĘĆ: WYKŁAD
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Rozumienie pojęcia twórczości – różne koncepcje twórczości.
	
	x
	
	x

	2.
	Heurystyka – myślenie przez analogię, metaforę, abstrahowanie.
	
	x
	
	x

	3.
	Wybrane metody twórczego rozwiązywania problemów.
	
	x
	
	x

	4.
	Osobowość twórcza.
	
	x
	
	x

	5.
	Świadome kreowanie sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	
	x
	
	x


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (zaznaczyć „X” w odniesieniu do poszczególnych efektów)
Dyskusja dydaktyczna, egzamin pisemny.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student potrafi
	Na ocenę 4 student potrafi
	Na ocenę 5 student potrafi

	W
	Ma elementarną wiedzę na temat zachowania twórczego i standardowego. Ma ogólną wiedzę  z zakresu  koncepcji rozwoju twórczego człowieka. Pobieżnie opisuje, czym jest płynność, giętkość, oryginalność myślenia.

Wyjaśnia pobieżnie wybrane metody twórczego rozwiązywania problemów.
	Potrafi rozróżnić zachowanie twórcze od standardowego. Ma rozeznanie co do istoty ważności rozwoju twórczego człowieka. Poprawnie definiuje i opisuje płynność, giętkość, oryginalność myślenia. Wyjaśnia wybrane metody twór-czego rozwiązywania problemów.
	Prawidłowo i obszernie opisuje znaczenie zachowań twórczych i standardowych. Prawidłowo i obszernie opisuje znaczenie rozwoju twórczego człowieka. Swobodnie posługuje się terminologią płynność, giętkość, oryginalność myślenia. Posiada wyczerpującą wiedzę o różnych metodach twórczego rozwiązywania problemów.

	U
	W stopniu dostatecznym ma umiejętność dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.
	W stopniu dobrym ma umiejętność dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętność dostrzegania i nadawania nowych sensów i znaczeń rzeczywistości.

	K
	Jest gotów na poziomie dostatecznym do twórczego rozwiązywania problemów i świadomego kreowania sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	Jest gotów na poziomie dobrym do twórczego rozwiązywania problemów i świadome-go kreowania sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.
	Jest gotów na poziomie bardzo dobrym do twórczego rozwiązywania problemów i świadome-go kreowania sytuacji twórczych prowadzących do rozwoju podmiotowego.


3.7. Zalecana literatura

Podstawowa:
Stasiak M.K. Kształcenie podmiotu, Wydaw. Wyższej Szkoły Humanistyczno-Ekonomicznej, Łódź 2002
Stasiak M. K. Twórczy i harmonijny rozwój człowieka Wydaw. Wyższej Szkoły Humanistyczno-Ekonomicznej, Łódź 2008
Proctor, Twórcze rozwiązywanie problemów, Gdańskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdańsk 2002
Buzan Mapy twoich myśli, wyd. AHA Łódż, 2014
Nęcka E. Trening twórczości, Gdańskie Wydaw. Psychologiczne, Gdańsk 2008
Uzupełniająca:
Clegg B., Birch P., Przyspieszony kurs kreatywności, Helion, Gliwice, 2007.
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST 

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	10
	5

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	10
	5

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	1
	1

	Praca własna studenta
	15
	20

	Przygotowanie bieżące do zajęć
	7
	10

	Przygotowanie do zaliczenia całego przedmiotu
	8
	10

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	25
	25

	Liczba punktów ECTS
	1
	1


	Data ostatniej zmiany
	19.08.2021 r.

	Zmiany wprowadził
	dr inż. Makary Stasiak

	Zmiany zatwierdził
	dr Maria Mazur




