Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Metodyka edukacji matematycznej


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	jednolite studia magisterskie

	1.4. Profil studiów
	praktyczny


	1.5. Wydział
	Wydział Nauk Społecznych i Humanistycznych

	1.6. Specjalność
	n/d


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Liczba ECTS
	6

	2.2. Język wykładów
	polski

	2.3. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	VI

	2.4.Kryterium doboru uczestników zajęć
	n/d


3. Efekty kształcenia i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Cele przedmiotu

	

	Zapoznanie studentów z treściami i celami edukacji matematycznej w przedszkolu i klasach I-III zawarty-mi w obowiązującej podstawie programowej, przygotowanie do samodzielnego planowania i prowadzenia zajęć z zakresu edukacji matematycznej. Zapoznanie z metodami kształtowania pojęć matematycznych u dzieci i różnymi sposobami pracy w tym obszarze edukacyjnym, przygotowanie do samodzielnego stosowania różnorodnych metod i form pracy.


3.2. Przedmiotowe efekty kształcenia, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów kształcenia
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów kształcenia
	Odniesienie do kierunkowych efektów

kształcenia

	
	
	

	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W
	- stadia rozwoju umysłowego w kontekście zakresu i metod edukacji matematycznej,

a także poziom rozumowań przedoperacyjnych, operacyjnych i formalnych;
- zagadnienia edukacji matematycznej w przedszkolu: podstawę programową i program edukacji matematycznej, rozwijanie intuicji dotyczących liczb i liczenia – kardynalnego, porządkowego i miarowego aspektu liczby, porównywanie liczebności zbiorów, stymulowanie rozwoju operacyjnego rozumowania – odwracalności operacji, rozwijania rozumowania przyczynowo-skutkowego i orientacji przestrzennej, w tym na kartce papieru, dodawania i odejmowania na palcach i innych zbiorach zastępczych, rozdawania i rozdzielania po kilka, rozwijania intuicji geometrycznych; gry i zabawy z wątkiem matematycznym oraz proste gry strategiczne;
- zagadnienia edukacji matematycznej w klasach I–III szkoły podstawowej: podstawę programową, projektowanie aktywności matematycznej przy kształtowaniu pojęć liczbowych i sprawności rachunkowych, wprowadzanie symboliki i zapisu matematycznego, rozwijanie orientacji przestrzennej i wyobraźni geometrycznej oraz kształtowanie umiejętności matematycznych potrzebnych w sytuacjach życiowych;
- rolę pracy domowej ucznia i zasady konstruowania sprawdzianów i oceniania;
- formy aktywności dzieci lub uczniów: manipulacje, eksperymenty, budowanie

modeli płaskich i przestrzennych z zastosowaniem różnych materiałów, w tym gotowych elementów, samodzielne odkrywanie praw matematycznych, prowadzenie prostych rozumowań, w tym z wykorzystaniem łamigłówek;
- znaczenie obliczeń pamięciowych, trudności w opanowaniu rachunków pamięciowych, techniki kształcenia biegłości rachunkowej i strategie sprytnych rachunków;
- metody pracy z zadaniami tekstowymi, stosowania reprezentacji graficznych w

ćwiczeniach rachunkowych i rozwiązywaniu zadań tekstowych;
- znaczenie kształtowania umiejętności logicznego i krytycznego myślenia, stawiania

i weryfikowania hipotez, dostrzegania i wykorzystywania regularności i analogii, używania argumentacji i kontrprzykładów, w tym w rozwiązywaniu łamigłówek, abstrahowania, uogólniania, klasyfikowania, definiowania i algorytmizowania;
- rodzaje i źródła typowych błędów uczniowskich, a także ich rolę i sposoby wykorzystania w procesie dydaktycznym;
- środki dydaktyczne w edukacji matematycznej dzieci: pakiety edukacyjne, karty pracy, elementy do manipulacji i klasyfikacji, liczydła, liczmany, klocki logiczne Dienesa, klocki Cuisenaire’a, kostki do gry, domina, karty, mozaiki, konstrukcyjne klocki geometryczne różnych typów, łamigłówki logiczne i proste gry strategiczne;
- znaczenie wykorzystania gier i zabaw matematycznych do realizacji celów dydaktycznych, w tym zastosowanie w pracy z uczniem z trudnościami w uczeniu się oraz z uczniem zdolnym; zasady konstruowania gier przez uczniów, zespołowe

formy uczenia się i utrwalania wiadomości;
- rolę konkursów matematycznych dla uczniów klas I–III szkoły podstawowej: rodzaje, zasady rozgrywania, charakter zadań, walory kształcące oraz sposoby przygotowania uczniów do udziału w konkursach.
	PPW_W04
PPW_W14
PPW_W22

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U
	- kształtować u uczniów pojęcie liczby;

- rozwijać wyobraźnię i orientację przestrzenną;

- wdrażać uczniów w zasady logicznego myślenia;

- budować sytuacje edukacyjne skłaniające uczniów do budowania hipotez i ich weryfikacji;

- stosować gry i inne pomoce naukowe w nauczaniu matematyki;

- analizować błędy popełniane przez uczniów i wyciągać z nich wnioski;

- pracować z uczniami o szczególnych uzdolnieniach matematycznych.
	PPW_U05
PPW_U08

PPW_U09

PPW_U11

PPW_U14

PPW_U21

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów do

	K
	- rozbudzania zainteresowania uczniów myśleniem matematycznym;

- wskazywania uczniom korzyści z uczenia się matematyki.
	PPW_K02


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST),

	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	15
	45
	
	
	
	
	
	
	6

	NST
	10
	15
	
	
	
	
	
	
	6


3.4. Treści kształcenia:
1. stadia rozwoju umysłowego w kontekście zakresu i metod edukacji matematycznej, poziom rozumowań przedoperacyjnych, operacyjnych i formalnych.
2. zagadnienia edukacji matematycznej w przedszkolu: podstawa programowa i program edukacji matematycznej, rozwijanie intuicji dotyczących liczb i liczenia – kardynalnego, porządkowego i miarowego aspektu liczby, porównywanie liczebności zbiorów, stymulowanie rozwoju operacyjnego rozumowania – odwracalności operacji, rozwijania rozumowania przyczynowo-skutkowego i orientacji przestrzennej, w tym na kartce papieru, dodawania i odejmowania na palcach i innych zbiorach zastępczych, rozdawania i rozdzielania po kilka, rozwijania intuicji geometrycznych; gry i zabawy z wątkiem ma-tematycznym oraz proste gry strategiczne.
3. zagadnienia edukacji matematycznej w klasach I–III szkoły podstawowej: podstawa programowa, projektowanie aktywności matematycznej przy kształtowaniu pojęć liczbowych i sprawności rachunkowych, wprowadzanie symboliki i zapisu matematycznego, rozwijanie orientacji przestrzennej i wyobraźni geometrycznej oraz kształtowanie umiejętności matematycznych potrzebnych w sytuacjach życiowych.
4. rola pracy domowej ucznia i zasady konstruowania sprawdzianów i oceniania.
5. formy aktywności dzieci lub uczniów: manipulacje, eksperymenty, budowanie modeli płaskich i przestrzennych z zastosowaniem różnych materiałów, w tym gotowych elementów, samodzielne odkrywanie praw matematycznych, prowadzenie prostych rozumowań, w tym z wykorzystaniem łamigłówek.
6. znaczenie obliczeń pamięciowych, trudności w opanowaniu rachunków pamięciowych, techniki kształcenia biegłości rachunkowej i strategie sprytnych rachunków.
7. metody pracy z zadaniami tekstowymi, stosowania reprezentacji graficznych w ćwiczeniach rachunkowych i rozwiązywaniu zadań tekstowych.
8. znaczenie kształtowania umiejętności logicznego i krytycznego myślenia, stawiania i weryfikowania hipotez, dostrzegania i wykorzystywania regularności i analogii, używania argumentacji i kontrprzykładów, w tym w rozwiązywaniu łamigłówek, abstrahowania, uogólniania, klasyfikowania, definiowania i algorytmizowania.

9. rodzaje i źródła typowych błędów uczniowskich, a także ich rolę i sposoby wykorzystania w procesie dydaktycznym.

10. środki dydaktyczne w edukacji matematycznej dzieci: pakiety edukacyjne, karty pracy, elementy do manipulacji i klasyfikacji, liczydła, liczmany, klocki logiczne Dienesa, klocki Cuisenaire’a, kostki do gry, domina, karty, mozaiki, konstrukcyjne klocki geometryczne różnych typów, łamigłówki logiczne i proste gry strategiczne.

11. znaczenie wykorzystania gier i zabaw matematycznych do realizacji celów dydaktycznych, w tym zastosowanie w pracy z uczniem z trudnościami w uczeniu się oraz z uczniem zdolnym; zasady konstruowania gier przez uczniów, zespołowe formy uczenia się i utrwalania wiadomości.

12. rola konkursów matematycznych dla uczniów klas I–III szkoły podstawowej: rodzaje, zasady rozgrywania, charakter zadań, walory kształcące oraz sposoby przygotowania uczniów do udziału w konkursach.
3.5. Metody weryfikacji efektów kształcenia (zaznaczyć „X” w odniesieniu do poszczególnych efektów)
	Efekt kształcenia
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Inne (jakie?)

	W
	
	
	
	x
	
	x
	x
	

	U
	
	
	
	x
	
	x
	x
	

	K
	
	
	
	x
	
	x
	x
	


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów kształcenia
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	w minimalnym stopniu osiągnął wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne z zakresu tematyki przedmiotu.
	w dobrym stopniu osiągnął wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne z zakresu tematyki przedmiotu.
	w zaawansowanym stopniu osiągnął wiedzę, umiejętności i kompetencje społeczne z zakresu tematyki przedmiotu.

	U
	
	
	

	K
	
	
	


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa 
1. Filip J., Rams T., Dziecko w świecie matematyki, Kraków 2000 
2.Nowik J., Kształcenie matematyczne w edukacji wczesnoszkolnej, Opole 2009
3.Gruszczyk –Kolczyńska E., Dziecięca matematyka, Warszawa 1997 
4.Semadeni Z., Nauczanie początkowe matematyki, Warszawa 1991
Uzupełniająca
1. Gruszczyk –Kolczyńska E., Dlaczego dzieci nie potrafią uczyć się matematyki, Warszawa 1989 

2.Stasica J., 160 pomysłów na matematykę, Kraków 2001

3.Winninger M. L., Zabawy matematyczne i logiczne w przedszkolu, Warszawa 1999

4.Klus-Stańska D., Kalinowska A. Rozwijanie myślenia matematycznego młodszych uczniów, Warszawa 2004

5.Gruszczyk –Kolczyńska E., Dzieci ze specyficznymi trudnościami w uczeniu się matematyki. Przyczyny, diagnoza, zajęcia korekcyjno –wyrównawcze. Warszawa 2013

6.Gruszczyk –Kolczyńska E., Wspomaganie rozwoju umysłowego oraz edukacja matematyczna dzieci w ostatnim roku wychowania przedszkolnego i w pierwszym roku szkolnej edukacji, Warszawa 2009

7.Semadeni Z., Podejście konstruktywistyczne do matematycznej edukacji wczesnoszkolnej, Warszawa 2016, www.ore.edu.pl
4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	60
	25

	Praca własna studenta
	90
	125

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	150
	150

	Liczba punktów ECTS
	6
	6




