Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Informatyka


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Pedagogika przedszkolna i wczesnoszkolna

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne/Niestacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	jednolite studia magisterskie

	1.4. Profil studiów
	praktyczny


	1.5. Wydział
	Wydział Nauk Społecznych i Humanistycznych

	1.6. Specjalność
	n/d


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Liczba ECTS
	5

	2.2. Język wykładów
	polski

	2.3. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	IV

	2.4.Kryterium doboru uczestników zajęć
	n/d


3. Efekty kształcenia i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Cele przedmiotu

	

	Celem zajęć jest zapoznanie studentów z podstawami informatyki w sposób poglądowy nie wymagający głębszego przygotowania informatycznego, systematyzacja i rozszerzenie wiadomości na temat wybranych zagadnień informatycznych omawianych w szkole.


3.2. Przedmiotowe efekty kształcenia, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów kształcenia
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów kształcenia
	Odniesienie do kierunkowych efektów

kształcenia

	
	
	

	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy 

	W
	- podstawowe pojęcia i zasady informatyki z zakresu, w jakim ma ona zastosowanie w pracy z dziećmi lub uczniami;
- zasady  modelowania  rzeczywistych  sytuacji  i  reprezentowania  danych, gromadzenia danych i ich przetwarzania;
- zasady projektowania algorytmów oraz ich realizacji przy użyciu komputera; 
- zasady organizacji i funkcjonowania urządzeń elektronicznych, komputerów i sieci komputerowej oraz ich wykorzystania;
- społeczne aspekty informatyki i jej zastosowań, wpływu informatyki na rozwój społeczeństwa oraz zagrożenia w świecie wirtualnym;
- uwarunkowania   zawodowego   rozwoju   z   wykorzystaniem   technologii informacyjno-komunikacyjnej  i  informatyki  oraz  komputerowe  programy edukacyjne przeznaczone dla najmłodszych uczniów.
	PPW_W14
PPW_W19
PPW_W21

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJĘTNOŚCI potrafi

	U
	- zaprojektować i uruchomić na komputerze prosty algorytm;
- zaprojektować prostą, funkcjonalną bazę danych;

- ocenić walory użytkowe komputerowego programu edukacyjnego;
- organizować bezpieczne środowisko pracy z komputerem.
	PPW_U05
PPW_U18

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJI SPOŁECZNYCH jest gotów do

	K
	- ciągłej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowań komputerów w edukacji;
- zapewniania  poczucia  bezpieczeństwa  dzieci lub  uczniów  znajdujących  się  pod jego opieką.
	PPW_K03
PPW_K09


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST),

	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	15
	15
	
	
	
	
	
	
	5

	NST
	10
	10
	
	
	
	
	
	
	5


3.4. Treści kształcenia:
1. Informatyka   jako   dziedzina   nauki   i   praktyki   szkolnej.   Miejsce   i   rola   edukacji informatycznej   w   procesie   edukacji   wczesnoszkolnej.   Cele   i   zadania   edukacji informatycznej. Podstawowe pojęcia: dydaktyka, metodyka, informatyka i technologia informacyjna. Środki, metody i techniki kształcenia w edukacji informatycznej.

2. Zasady  modelowania  rzeczywistych  sytuacji  i  reprezentowania  danych, gromadzenia danych i ich przetwarzania.
3. Zasady projektowania algorytmów oraz ich realizacji przy użyciu komputera.

4. Zasady organizacji i funkcjonowania urządzeń elektronicznych, komputerów i sieci komputerowej oraz ich wykorzystania;

5. Społeczne aspekty informatyki i jej zastosowań, wpływu informatyki na rozwój społeczeństwa oraz zagrożenia w świecie wirtualnym;

6. Uwarunkowania   zawodowego   rozwoju   z   wykorzystaniem   technologii informacyjno-komunikacyjnej  i  informatyki  oraz  komputerowe  programy edukacyjne przeznaczone dla najmłodszych uczniów.
7. Klasyfikacja  środków  informacyjnych  i  ich  funkcje.  Rola  środków  masowego przekazu  w  rozbudzaniu  zainteresowań  uczniów  techniką  komputerową. Model pracowni informatycznej i gabinetu komputerowego. 
8. Higiena i bezpieczeństwo w pracy z komputerem. Warunki pracy z komputerem i ich wpływ  na  dolegliwości  psychomotoryczne.  Organizacja  czasu  pracy  uczniów  i sposoby regenerujące o raz relaksujące. Wychowanie dla czasu wolnego bez środków multimedialnych.
3.5. Metody weryfikacji efektów kształcenia (zaznaczyć „X” w odniesieniu do poszczególnych efektów)
	Efekt kształcenia
	Forma weryfikacji

	
	Egzamin ustny
	Egzamin pisemny
	Projekt
	Kolokwium
	Zadania domowe
	Referat/
Prezentacja
	Dyskusje
	Inne (jakie?)

	W
	
	
	x
	x
	
	
	
	

	U
	
	
	x
	x
	
	
	
	

	K
	
	
	x
	x
	
	
	x
	


3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów kształcenia
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W
	posiada zadowalającą wiedzę przedmiotową z zakresu informatyki.
	posiada dobrą wiedzę przedmiotową z zakresu informatyki.
	posiada bardzo dobrą wiedzę przedmiotową z zakresu informatyki.

	U
	posiada zadowalające umiejętności przedmiotowe z zakresu informatyki.
	posiada dobre umiejętności przedmiotowe z zakresu informatyki.
	posiada bardzo dobre umiejętności przedmiotowe z zakresu informatyki.

	K
	jest gotów do ciągłej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowań komputerów w edukacji oraz do zapewniania  poczucia  bezpieczeństwa  dzieci lub  uczniów  znajdujących  się  pod jego opieką.
	jest gotów do ciągłej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowań komputerów w edukacji oraz do zapewniania  poczucia  bezpieczeństwa  dzieci lub  uczniów  znajdujących  się  pod jego opieką.
	jest gotów do ciągłej aktualizacji swojej wiedzy z zakresu zastosowań komputerów w edukacji oraz do zapewniania  poczucia  bezpieczeństwa  dzieci lub  uczniów  znajdujących  się  pod jego opieką.


3.7. Zalecana literatura
Podstawowa:
−Gajda J. Edukacja medialna, Wydaw. Adam Marszałek, Toruń, 2006.
−Juszczyk S. (red.), Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej, Wydawnictwo Adam Marszałek, Toruń 2006.
−Lewowicki T., Siemieniecki B. (red.), Współczesna technologia informacyjna i edukacja medialna, Adam Marszałek., Toruń, 2003.
Uzupełniająca:

−Kędzierska  B.  Informatyczne  kształcenie  i  doskonalenie  nauczycieli,  Wydawnictwo  Naukowe  Akademii Pedagogicznej, Kraków, 2005.

- Grzesiak E., Edukacja medialna: scenariusze zajęć, Gdańskie Wydawnictwo Psychologiczne, Gdańsk 2005.

4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	20

	Praca własna studenta
	95
	105

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	125
	125

	Liczba punktów ECTS
	5
	5




