
karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Nowoczesne (postmodernistyczne) modele biznesowe


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Zarządzanie

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Kierunkowy / Praktyczny


	1.5. Wydział
	Zarządzanie

	1.6. Specjalność
	Nie dotyczy

	1.7. Koordynator przedmiotu
	


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	Kierunkowy / Praktyczny

	2.2. Liczba ECTS
	2

	2.3. Język wykładów
	Polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	II

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	brak


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Nabycie wiedzy o tradycyjnych i nowoczesnych modelach biznesowych oraz ich dynamiki.

	C2
	Nabycie umiejętności wykorzystywania technik tworzenia innowacji i stosować ich w praktyce.

	C3
	Rozwijanie umiejętności przeprowadzenia analizy i projektowania modelu biznesowego poprzez wykorzystanie narzędzi schematu tworzenia modeli biznesowych (business model canvas).

	C4
	Rozwijanie umiejętności weryfikacji strategii projektu przez pryzmat konkretnego modelu biznesowego. 

	C5
	Nabycie wiedzy i praktycznych rozwiązań z zakresu customer development oraz tworzenia i zarządzania startupem.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

kształcenia
	Sposób realizacji

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Dodatkowe zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	ma wiedzę o tradycyjnych i nowoczesnych modelach biznesowych, ich dynamice, zasadach techniki tworzenia innowacji oraz pracach tworzenia strategii modeli biznesowych
	Z1_W04
	X
	
	
	X

	W2
	zna charakterystykę technik wspomagających projektowanie i weryfikacji strategii modeli biznesowych  
	Z1_W10
Z1_W11
	X
	
	
	X

	W3
	posiada wiedzę z zakresu ekosystemów gospodarczych, ich budowy i zasad funkcjonowania podmiotów w nich współdziałających 
	Z1_W04
	X
	
	
	X

	W4
	zna startupowe techniki eksploracji potrzeb konsumentów pozwalające na zwiększenie efektywności podejmowanych działań mających na celu zwiększenie satysfakcji klientów, tworzenie nowych produktów i usług lub generowanie innowacji
	Z1_W11
	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	prawidłowo interpretować segment klientów, propozycje wartości, kanały i strumienie przychodów oraz klasyfikować kluczowe zasoby, działania i partnerów w wybranym modelu biznesowym
	Z1_U01

	X
	
	
	X

	U2
	zastosować podstawowe pojęcia (np. cash machine, crowdfunding, freemium etc.) do opisu nowoczesnych modeli biznesowego
	Z1_U01

	X
	
	
	X

	U3
	walidować pomysł na innowacje w ramach projektu startupowego
	Z1_U02
	X
	
	
	X

	U4
	samodzielnie stworzyć model biznesowych do wybranego produktu lub usługi wykorzystując schematy biznesowe
	Z1_U02

	X
	
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	potrafi przeprowadzić analizę SWOT, wykorzystać ją do konkretnych elementów business model canvas i wyciągnąć wnioski do  wdrożenia niezbędnych innowacji do modelu biznesowego
	Z1_K02
	X
	
	
	X

	K2
	jest zorientowany na wykorzystanie 
i zastosowanie nowoczesnych modli biznesowych i potrafi opracować je w zespole
	Z1_K04
	X
	
	
	X

	K3
	obronić własne racje za pomocą właściwej argumentacji

	Z1_K02
	X
	
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
wykładu
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	
	
	30
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	15
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć, w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Projekt
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Definicja modelu biznesowego oraz klasyfikacji modeli biznesowych
	X
	
	
	X

	2.
	Podział modeli e-biznesu ze względu na stopień innowacyjność i integracji funkcjonalnej, kontroli i integracji oraz pozycji w łańcuchu wartości wraz z przykładami zastosowań. Podział modeli e-biznesu na e-commerce i e-biznes. Podział modeli uniwersalnych ze względu na tworzenie zysku, działania przynoszące zysk i relacji ceny do wartości dla Klienta oraz przekształcania innowacji w rezultaty ekonomiczne wraz z przykładami ich wykorzystania
	
	
	
	

	3.


	Przykłady 10 najbardziej rewolucyjnych modeli biznesowych (Cash machine, Crowdfunding, Integrator, Freemium, Open Business, Model subskrypcyjny, User design, Pay What You Want, Sprzedaż doświadczeń, Razor and Blade)
	
	
	
	

	4.
	Szablon modelu biznesowego i jego elementy na podstawie Business Model Canvas.
	
	
	
	

	5.
	Reinterpretacja strategii przez pryzmat szablonu modelu biznesowego. Uwarunkowania biznesowe działalności ze strategicznego punktu widzenia.
	
	
	
	

	6.
	Definicja, etapy rozwoju oraz korzyści 
z budowania, rozwijania i utrzymywania ekosystemów biznesowych
	
	
	
	

	7.
	Przedstawienie budowy ekosystemów biznesowych na przykładzie Lubelskich Wyżyn Gospodarczych oraz ekosystemu platform na przykładzie Google
	
	
	
	

	8.
	Analiza przykładowych modeli biznesowych (internetowy sklep wegański , startup produkujący drony, wprowadzenie na rynek iPod Apple) na podstawie businnes model canvas
	
	
	
	

	9.
	Zdefiniowanie czym jest startup oraz skąd czerpać informacje oraz inspiracje do stworzenia innowacji
	
	
	
	

	10.
	Przedstawienie ekspertów z ekosystemów startupowych oraz kanałów inspiracji
	
	
	
	

	11.
	Walidacja pomysłu startupowego (MVP) oraz segment klientów (dobranie nośnika do odbiorcy)
	
	
	
	

	11.
	Źródła finansowania i elementy prezentacja pitchu.
	
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się
Projekt: obecność na zajęciach; zaliczenie, ćwiczenia w ramach projektu. Udział procentowy: na ocenę końcową składa się w 60% ocena z projektu na zaliczenie; 40% ocena z poszczególnych ćwiczeń realizowanych w ramach projektu.
Projekt:
1. Aktywny udział w zajęciach.
2. Realizacja przygotowanych formularzy ćwiczeń realizowanych po poszczególnych elementach modelu biznesowego jak segment klientów, propozycje wartości, kanały, strumienie przychodów, kluczowych zasobów, działań i partnerów, analizy SWOT w ramach business model canvas, oceny zagrożeń i szans SWOT w ramach business model canvas, walidacji pomysłu i przygotowania do prezentacji projektu. 

3. Podział na grupy i zdefiniowanie wspólnego produktu lub usługi, dla których będzie przygotowywany model biznesowy. Przygotowanie wybranego modelu biznesowego zawierającego wszystkie elementy realizowane w trakcie zajęć poprzez formularze ćwiczeń do poszczególnych elementów business model canvas.

4. Przygotowanie prezentacji zawierającej wybrany model biznesowy.
5. Prezentacja opracowanego modelu biznesowego z podziałem na role w danym zespole. 
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Rozróżnić poszczególne elementy modelu biznesowego
	Rozróżnić i opisać poszczególne elementy modelu biznesowego oraz zdefiniować najbardziej rewolucyjne modele biznesowe
	Rozróżnić i opisać poszczególne elementy modelu biznesowego, zdefiniować najbardziej rewolucyjne modele biznesowe oraz podać przykład obecnie funkcjonujących firm na rynkach krajowym i zagranicznych

	W2
	Rozróżnić tradycyjne i nowoczesne modele biznesowe
	Rozróżnić tradycyjne i nowoczesne modele biznesowe, sklasyfikować modele biznesowe oraz wymienić ich podział na modele uniwersalne i e-biznesu
	Rozróżnić tradycyjne i nowoczesne modele biznesowe, sklasyfikować modele biznesowe oraz wymienić ich podział na modele uniwersalne i e-biznesu oraz podać konkretne przykłady obecnie funkcjonujących firm na rynkach krajowym i zagranicznych

	W3
	Wyjaśnić zasadę zakwalifikowania danej firmy do startupu 
	Wyjaśnić zasadę zakwalifikowania danej firmy do startupu i inspiracji do stworzenia innowacji
	Wyjaśnić zasadę zakwalifikowania danej firmy do startupu i inspiracji do stworzenia innowacji oraz zastosować model biznesowy lub business model canvas do stworzenia strategii działania


	W4
	Wyjaśnić zasady tworzenia ekosystemów gospodarczych
	Potrafi wyjaśnić zasady tworzenia ekosystemów gospodarczych i funkcjonowania podmiotów w nich współdziałających
	Potrafi wyjaśnić zasady tworzenia ekosystemów gospodarczych i funkcjonowania podmiotów w nich współdziałających oraz podać istniejące krajowe ekosystemy biznesowe 

	U1
	Pojęcia elementów business model canvas
	Pojęcia elementów business model canvas oraz schematów i technik ułatwiających poszukiwanie i projektowanie rozwiązań biznesowych  
	Pojęcia elementów business model canvas oraz schematów i technik ułatwiających poszukiwanie i projektowanie rozwiązań biznesowych  oraz praktycznie je zastosować



	U2
	Przykłady nowoczesnych modeli biznesowych
	Przykłady nowoczesnych modeli biznesowych, potrafi wyjaśnić ich definicję i poszczególne cechy
	Przykłady nowoczesnych modeli biznesowych, wyjaśnić ich definicję i poszczególne cechy oraz podać konkretne przykłady ich zastosowania w praktyce

           

	U3
	Wyjaśnić zasady walidacji pomysłu na innowacje w ramach projektu startupowego
	Wyjaśnić zasady walidacji pomysłu na innowacje w ramach projektu startupowego i pojęcia MVP
	Wyjaśnić zasady walidacji pomysłu na innowacje w ramach projektu startupowego, pojęcia MVP i wymienić możliwości finansowania projektu


	U4
	Wymienić elementy business model canvas do wybranego projektu
	Przygotować prezentację zawierającą wszystkie elementy oraz schematy business model canvas do wybranego projektu
	Przygotować prezentację zawierającą wszystkie elementy oraz schematy business model canvas do wybranego projektu oraz przeprowadzić pitch


	K1
	Elementy SWOT
	Przeprowadzić analizę SWOT i wykorzystać ją do konkretnych elementów business model canvas
	Przeprowadzić analizę SWOT i wykorzystać ją do konkretnych elementów business model canvas i wyciągnąć wnioski do wdrożenia niezbędnych innowacji do modelu biznesowego

	K2
	Do pracy w zespole nad wybranym projektem
	Wykorzystania nowoczesnych modeli biznesowych i zastosowania ich w zespole do wybranego projektu
	Wykorzystania nowoczesnych modeli biznesowych i zastosowania ich w zespole do wybranego projektu

	K3
	włada sztuką negocjowania
	włada sztuką negocjowania
	włada sztuką negocjowania i potrafi obronić własne racji za pomocą właściwej argumentacji
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST 

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	30
	15

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	15

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	5
	5

	Praca własna studenta
	20
	35

	Przygotowanie bieżące do zajęć
	5
	10

	Przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	5
	10

	Przygotowanie do zaliczenia całego przedmiotu
	10
	15

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
	2
	2


	Data ostatniej zmiany
	

	Zmiany wprowadził
	

	Zmiany zatwierdził
	


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć





