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2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	

	2.2. Liczba ECTS
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	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
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	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	-


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Uzyskanie wiedzy z zakresu historii sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego, w zakresie stylów estetycznych, form i sposobów zdobienia.


	C2
	Uzyskanie wiedzy na temat wprowadzania sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego do wnętrz różnego typu oraz wiedza na temat ich roli i funkcji. 


	C3
	Uzyskanie umiejętności rozpoznawania stylów, epok, materiałów, technik stosowanych w sztuce użytkowej  i wzornictwie przemysłowym.


	C4
	Uzyskanie wiedzy na temat potrzeb różnego typu odbiorców i roli jaką pełni sztuka użytkowa i wzornictwo przemysłowe w życiu człowieka.


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Rozumie uwarunkowania kulturowe powstawania obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego i ich stylistyki. 
	PRW_W11
	
	X
	
	X

	W2
	Ma podstawową wiedzę z zakresu historii wzornictwa przemysłowego i sztuki użytkowej.
	PRW_W14
	
	X
	
	X

	W3
	Posiada wiedzę o współczesnych trendach w wzornictwie przemysłowym i sztuce użytkowej oraz możliwościach wykorzystania ich w projektach różnego typu wnętrz.
	PRW_W16
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi dobrać odpowiednie narzędzia, techniki i materiały do wykonania zaprojektowanego wnętrza i elementów jego wyposażenia z użyciem obiektów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego.
	PRW_U11
	
	X
	
	X

	U2
	Potrafi rozpoznać i prawidłowo wykorzystać style różnych epok i obszarów geograficznych, we wzornictwie przemysłowym i sztuce użytkowej. 
	PRW_U15
	
	X
	
	X

	U3
	Potrafi dokonać analizy projektu wnętrz z zastosowaniem elementów sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego, uwzględniając uwarunkowania kulturowe i obecność substancji zabytkowej.
	PRW_U07
	
	X
	
	X

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Zna i rozumie potrzeby odbiorców z zakresu wzornictwa przemysłowego i sztuki użytkowej, związane z jakością funkcjonowania człowieka w przestrzeni oraz z czynnikami wpływającymi na postrzeganie przez niego otaczającej rzeczywistości.
	PRW_K07
	
	X
	
	X


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	10
	
	
	
	
	
	
	
	
	2


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: Wykład
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	Wprowadzenie do zajęć, poprzez wspólne ustalenie definicji sztuki użytkowej, wzornictwa przemysłowego, rzemiosła artystycznego. Poznanie roli tych dziedzin w życiu człowieka, a co za tym idzie projektowanych wnętrz. Analiza ikonicznych obiektów wzornictwa przemysłowego, sztuki użytkowej i rzemiosła artystycznego.
Zadanie 1: „Przedstaw wybrany obiekt sztuki użytkowej”.  
	
	X
	
	X

	2.
	Polskie wzornictwo przemysłowe – charakterystyka i zapoznanie z zasobem. Wskazanie możliwości wprowadzania obiektów do projektów różnego typu wnętrz. Omówienie roli jaką w nich mogą pełnić. Przedstawienie najważniejszych obiektów i polskich projektantów.
Zadanie 2: Zamieść zdjęcie przedmiotu będącego przykładem polskiego wzornictwa przemysłowego i wykonaj jego krótką charakterystykę.
	
	X
	
	X

	3.
	Ceramika – zapoznanie z rodzajami i technikami produkcji przedmiotów ceramicznych, na przestrzeni dziejów. Zapoznanie z najważniejszymi technikami zdobniczymi. Poznanie sposobów datowania i atrybucji ceramiki (sygnatury wytwórni polskich i światowych).
Zadanie 3: Odnajdź w swoim otoczeniu naczynie ceramiczne. Odszukaj na nim sygnaturę i na jej podstawie ustal wytwórcę i czas powstania. 
	
	X
	
	X

	4.
	Szkło – omówienie podstawowych rodzajów szkła użytkowego i artystycznego, technik wytwarzania i zdobienia. Analiza funkcjonalnej i estetycznej roli szkła w projektowaniu wnętrz. 
Zadanie 4: Zidentyfikuj obiekty światowego wzornictwa przemysłowego i sztuki użytkowej na załączonych fotografiach (ikony designu światowego).
	
	X
	
	X

	5.
	Ebenistyka – typy i rodzaje mebli na przestrzeni dziejów, ich ewolucja i formy zdobnicze. Datowanie mebli na podstawie analizy formalnej 

Zadanie 5: meble Starożytnego Rzymu – znajdź na załączonym filmie, ustal ich nazwę i funkcję. 
	
	X
	
	X

	6.
	Tkaniny – typy i rodzaje tkanin używanych we wnętrzach na przestrzeni dziejów ludzkości. Poznanie podstawowych splotów, włókiem i sposobów zdobienia. Cechy stylistyczne tkanin z kolejnych epok artystycznych
	
	X
	
	X

	7. 
	Materiały używane we wzornictwie użytkowym, rzemiośle artystycznym i sztuce użytkowej: kamienie, metale i tworzywa sztuczne. Charakterystyka ich pochodzenia, właściwości i efektów estetycznych. 
	
	X
	
	X


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Nauka odbywa się metodą wykładu, z zaangażowaniem studenta poprzez wykonywanie ćwiczeń i wspólną analizę oraz ocenę ich rozwiązań. W trakcie zajęć odbywa się wizyta studyjna w jednej z placówek muzealnych lub galeryjnych prezentujących przedmioty sztuki użytkowej i wzornictwa przemysłowego. Końcowa weryfikacja efektów kształcenia odbywa się za pomocą egzaminu ustnego. 
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt kształcenia
	Na ocenę 3 ; 3,5
student  potrafi
	Na ocenę 4 ; 4,5

student potrafi
	Na ocenę 5 ; „zal”

student potrafi

	W1
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W1
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W1

	W2
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W2
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W2
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W2

	W3
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W3
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W3
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W3

	W4
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W4
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W4
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W4

	W5
	W stopniu dostatecznym ma wiedzę w zakresie W5
	W stopniu dobrym ma wiedzę w zakresie W5
	W stopniu bardzo dobrym ma wiedzę w zakresie W5

	U1
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w zakresie U1
	W stopniu dobrym ma umiejętności w zakresie U1
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w zakresie U1

	U2
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w  zakresie U2
	W stopniu dobrym ma umiejętności w  zakresie U2
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w  zakresie U2

	U3
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w zakresie U3
	W stopniu dobrym ma umiejętności w zakresie U3
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w zakresie U3

	U4
	W stopniu dostatecznym ma umiejętności w zakresie U4
	W stopniu dobrym ma umiejętności w zakresie U4
	W stopniu bardzo dobrym ma umiejętności w zakresie U4

	K1
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie K1
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie K1
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K1

	K2
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie K2
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie K2
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K2

	K3
	W stopniu dostatecznym ma kompetencje w zakresie K3
	W stopniu dobrym ma kompetencje w zakresie K3
	W stopniu bardzo dobrym ma kompetencje w zakresie K3
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	10

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	1

	Praca własna studenta
	
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	2
	10

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	15
	30

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	50

	Liczba punktów ECTS
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