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Grupa problemowa A

Narzedzia informatyki

N

Edytory tekstu- cel i zakres zastosowania.

Formatowanie tekstu - elementy formatowania i ich charakterystyka. 3.
Formatowania strony - elementy formatowania i ich charakterystyka.

Sekcje w dokumentach - definicja, elementy formatowania sekcji i ich charakterystyka.
Style - definicja, elementy stylu i zakres zastosowania.

Korespondencja seryjna- cel i zakres zastosowan.

Arkusze kalkulacyjne - cel, zakres i obszary zastosowan.

Podaj zasady projektowania arkuszy.

Adresowanie w arkuszach kalkulacyjnych - rodzaje adreséw i przyktady zastosowan.

. Rodzaje wykresdw i zasady wyboru rodzaju wykresu.

. Technika "Szukaj wyniku"- przeznaczenie i przyktady zastosowan.

. Solvery w arkuszach danych - definicja, przeznaczenie i przyktady zastosowan.
. Tabele przestawne - definicja, przeznaczenie i przyktady zastosowan.

. Zasady poprawnej budowy prezentacji.

. Sposoby wyszukiwania informacji w sieci Internet.

Programowanie

16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

26.
27.
28.
29.
30.
31.

32.

str. 1

Idea programowania strukturalnego. Budowa i elementy programu.

Pojecie statej, zmiennej, typy i ich rodzaje.

Instrukcje sterujgce przebiegiem programu i ich zastosowanie.

Instrukcje warunkowe i wyboru.

Pojecie iteracji i ich realizacja za pomocg instrukgc;ji iteracyjnych.

Obstuga bteddw - sposoby. Instrukcja obstugi wyjatkéw. Instrukcja zwalniania zasobow.
Procedury, funkcje, moduty - pojecie, struktura, wykorzystanie.

Tablice statyczne i dynamiczne, rekordy, zbiory - pojecie, wykorzystanie.

Pliki- pojecie, rodzaje, schemat przetwarzania.

Idea programowania obiektowego. Struktura programu. Wtasciwosci programowania
obiektowego

Klasa i obiekt- pojecie, definicja, wykorzystanie.

Enkapsulacja i hermetyzacja - pojecie, sposob realizacji.

Dziedziczenie i polimorfizm - pojecie, sposdb realizacji.

Dziedziczenie a przecigzanie metod.

Idea programowania zdarzeniowego i wizualnego. Zasady tworzenia aplikacji.

Projektowanie interfejsu uzytkownika- sposoby realizacji funkcji aplikacji i komunikacji z
uzytkownikiem.

Tworzenie aplikacji multimedialnych - tekst, grafika, obraz, dzwiek — sposoby realizacji.
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33.
34.

Animacja-metody i techniki jej realizacji.

Tworzenie aplikacji bazodanowych. Idea, mozliwosci, sposdb realizacji.

Systemy operacyjne

35.
36.
37.
38.
39.
40.

41.
42.

43.

str. 2

Podstawowe zadania systemu operacyjnego.

Pojecie jadra systemu operacyjnego i jego zadania.

Zadania i problemy zarzgdzania pamiecig przez systemy operacyjne.

Zadania i problemy zarzadzanie wejsciami i wyjSciami przez systemy operacyjne.

Sposdb organizacji i planowania przydzielania zasobdéw w systemach operacyjnych.

Pojecia "system wielodostepny' i "system wielozadaniowy" na przyktadzie systemow: DOS,
Windows, Unix (Linux).

Czym rdzni sie organizacja systemu plikéw w systemach Unix i Windows.'?

Przyktady wspétistnienia (i wspoétpracy) komputerdw z zainstalowanymi roznymi systemami
operacyjnymi (Windows, Linux, Unix) w sieci jednej firmy.

Rola i znaczenie pamieci wirtualne;j.
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Grupa problemowa B

Architektura systeméw komputerowych

1.
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10.

Generacje komputeréw i pojecie superkomputera - charakterystyka i przyktadowe
konstrukcje.

Klasyczna koncepcja komputera von Neumana.

Sposoby i podstawowe problemy kodowania informacji numerycznych.

Sposoby i podstawowe problemy wykonywania dziatai arytmetycznych w statopozycyjnej i
zmiennopozycyjnej reprezentacji liczb.

Ogdlna budowa systemu mikrokomputerowego.

Jezyk wewnetrzny komputera- ogdlna postac rozkazu i podstawowe typy rozkazéw.
Hierarchia pamieci komputerowych i ich charakterystyka poszczegdlnych typow pamieci.
Charakterystyka rodziny procesoréw Intel 80x86 ze szczegdlnym uwzglednieniem architektury
procesora Pentium.

Wptyw architektury sytemu komputerowego na szybkos¢ pracy systemu.

Wieloprocesorowe systemy komputerowe. Scharakteryzuj podstawowe architektury
systemow wspétbieznych.

Algorytmy i struktury danych

11.

12.

13.
14.

15.

16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

23.

str. 3

Co nazywamy algorytmem? Wymieni¢ i omowi¢ podstawowe wiasnosci algorytmu
informatycznego. Odpowied? zilustrowac przyktadem algorytmu rozwigzujgcego tréjmian
kwadratowy w dziedzinie liczb rzeczywistych.

Formy przedstawiania algorytmodw informatycznych oraz omoéwi¢ podstawowe typy takich
algorytmow. Odpowiedz zilustrowac przyktadami.

Pojecie ztozonosci obliczeniowej algorytmu. Oméwi¢ jej elementy sktadowe.

Co nazywamy funkcjg ztozonosci czasowe]j algorytmu? Wymieni¢ podstawowe ztozonosci
czasowe i scharakteryzowac¢ odpowiadajgce im klasy algorytméw.

Definicja algorytmu rekurencyjnego. Podstawowe cechy algorytmoéw rekurencyjnych - jako
ilustracje wykorzystac algorytm obliczania funkcji SILNIA (f(n)=n!).

Struktury listowe. Wymienic¢ rodzaje list oraz podac¢ wtasnosci stosu i kolejki.

Zdefiniowac problem sortowania zbioréw. Podac typy oraz rodzaje algorytmow sortowania.
Metoda sortowania szybkiego ( QUICKSORT ).

Struktura kopca. Podac gtéwne zatozenia metody sortowania przez kopcowanie (HEAPSORT).

Co nazywamy drzewem poszukiwan binarnych BST ( BinarySearchTree )? Omoéwi¢ algorytm
wyszukiwania w drzewie BST.

Definicja i zastosowanie funkcji haszujacych.

Etapy konstruowania algorytméw rozwigzywania rownan nieliniowych. Podstawowe
algorytmy dotyczace tego zagadnienia. Omow szczegdtowo konstrukcje jednego z nich.
Metoda Gaussa rozwigzywania uktadu réwnan liniowych.
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24.

Definicja i sposoby reprezentacji graféw nieskierowanych. Narysuj przyktad grafu
nieskierowanego i na jego podstawie omoéw podstawowe jego charakterystyki.

Sieci komputerowe

25.

26.
27.

28.
29.

Roéznice (oraz podstawowe wady i zalety) pomiedzy sieciami "peer to peer" i sieciami z
wydzielonym serwerem.

Model OSl i korzysci z jego stosowania.

Wymien i omow korzysci jakie w sieci lokalnej (LAN) daje nam stosowanie przetgcznikdéw
(switch) zamiast koncentratoréw (hub).

Elementy sktadowe sieci LAN i WAN.

Narysuj i opisz model rodziny protokotéw TCP/IP. Podaj przyktady protokotéw (standardéw) z
kolejnych warstw. Poréwnaj model TCP/IP z modelem OSI.

Wprowadzenie do informatyki

30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.

43.

44,

45.

str. 4

Zdefiniuj pojecie informatyka i objasnij jego sktadowe.

Przedstaw idee kodowania informacji oraz typy koddéw i stéw kodowych. Podaj definicje
jednostki ilosci informacji.

Jakie znasz podstawowe struktury danych? Przedstaw przyktady.

Wyjasnij cel, konstrukcje i idee maszyny Turinga.

Przedstaw koncepcje maszyny RAM i idee kodowania programow.

Przedstaw cykl pracy procesora. Jakie znasz typy organizacji przetwarzan rozkazéw przez CPU?
Woyjasnij réznice pomiedzy architekturg CISC i RISC.

Co to jest magistrala danych i adresédw? Podaj przyktady standardéw przemystowych.
Przedstaw istote pamieci cache.

Omow proces programowania, kompilacji i wykonania programu.

Sklasyfikuj generacje jezykéw programowania. Podaj przykfady.

Przedstawi scharakteryzuj techniki programowania.

Przedstaw typy modeli grafiki komputerowej. Scharakteryzuj kazdy. Wyjasnij idee i potrzeby
przeksztatcania modeli.

Jakie sg podstawowe operacje przeksztatcania rysunku w grafice komputerowej? Przedstaw
przyktady.

Jakie znasz typy kodowania barw w grafice komputerowej i w jakich przypadkach znajdujg one
zastosowanie

Wyjasnij pojecie systemu operacyjnego jako maszyny wirtualnej i scharakteryzuj jej zadania.
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Grupa problemowa C

Inzynieria oprogramowania

No=

© NV e W

12.
13.
14.
15.

16

19.

Objasnic¢ pojecia: system informatyczny, system informacyjny. Wskaza¢ réznice.

Projekt systemu informatycznego wymaga okreslenia i skonkretyzowania jego struktur.
Wymien jakich i scharakteryzuj kazdg pod wzgledem zawartosci.

Co to jest cykl zycia systemu informatycznego? Wymien i scharakteryzuj rézne cykle.

Czego dotyczy studium wykonalnosci systemu? Jakie sg jego rezultaty?

Czego dotyczy analiza systemu? Jakie s3 jej rezultaty?

Czego dotyczy specyfikacja wymagan do systemu? Jakie s3 jej rezultaty?

Czego dotyczy faza testowania systemu? Jakie sg jej rezultaty?

Opisz model spiralny cyklu zycia systemu informatycznego i scharakteryzuj jego gtdéwne etapy.
Opisz model kaskadowy cyklu zycia systemu informatycznego i scharakteryzuj jego gtéwne
etapy.

. Do czego stuzy diagram kontekstowy systemu informatycznego? Co zawiera?
11.

Scharakteryzuj pojecia: model konceptualny, model implementacyjny. Wskaz i wyjasnij
roznice.

Co to jest DFD? Do czego stuzy?

Co to jest diagram systemowy (DFDO) i do czego stuzy?

Co to jest ERD? Do czego stuzy?

Co to jest encja? Jakie sg zasady jej identyfikacji?

. Jakie sg typy zwigzkéw pomiedzy encjami? Przedstaw przykfady.
17.
18.

Przedstaw proces mapowania encji na tabele w bazie danych.

Scharakteryzuj proces testowania systemu informatycznego: jego cel, poziomy, metody,
kryteria ukoniczenia.

Podaj typy kodow i przyktady kodowania danych w systemach informatycznych. Wyjasnij
pojecie cyfry kontrolnej i cele jej stosowania.

Ustugi w sieciach rozlegtych

20.
21.
22.

23.
24.
25.

Ustugi i protokoty sieci rozlegtych.
Tworzenie formularzy w HTML - parametry i pola formularza.
Formatowanie dokumentéw HTML za pomocg arkuszy regut stylistycznych

Dotaczanie regut CSS do dokumentu HTML, formaty selektoréw, przyktady deskryptoréw.

Cechy jezyka Java. Rodzaje programéw w Javie, ogdlna struktura programu.
Budowa aplikacji Javy na wybranym przykfadzie. Kompilacja i uruchamianie.
Budowa apletu Javy na wybranym przykfadzie. Kompilacja i uruchamianie.

Zarzadzanie projektami informatycznym

26.
27.

str. 5

Scharakteryzuj pojecie projekt.
Co to jest harmonogram i jakie sg kryteria jego ukfadania?
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28.
29.
30.
31.

32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.

str. 6

Wyjasnij problem ,.krzywej uczenia".

Jakie znasz typy zasobow i oméw problem ich przydziatu.

Co to jest Sciezka krytyczna? Jak sie jg wyznacza i jakie ma znaczenie?

Co to jest efekt skali naktadow? Podaj przyktady oraz przyczyny dla projektow
informatycznych.

Woyjasnij cel i idee metody linii kodu.

Narysuj schemat organizacyjny projektu i scharakteryzuj role jego uczestnikow.

Co to jest hierarchiczna struktura prac (WBS)?

Co to jest i do czego stuzy punkt weztowy (kontrolny) projektu?

Podac zaleznos$¢ pomiedzy czasem trwania a wielkoScig zasobdw alokowanych do zadania.
Jakie moga by¢ konflikty w alokacji zasobdw? Scharakteryzuj kazdy.

Podaj zasady dekompozycji prac w hierarchicznej strukturze prac (WBS).

Jakie sg typy modeli sieciowych?

Jakie moga by¢ konflikty w alokacji zasobdw? Scharakteryzuj kazdy.

Podaj metody Sledzenia realizacji projektéw i poréwnywania z planami.

Objasnij pojecia: typ zwigzku, zwtoka i przyspieszenie.

Co to jest kalendarz projektu, a co kalendarz zadania i zasobu?

Co to jest profil zatrudnienia w projekcie informatycznym?

Podaj réznice pomiedzy planem bazowym a aktualnym.
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Grupa problemowa D

Systemy baz danych
1. System baz danych - definicja pojecia, elementy systemu i zaleznosci miedzy nimi.
2. System zarzadzania bazg danych - funkcje.
3. Przedstaw istote abstrakcyjnosci danych, ich integralnosci i spéjnosci oraz bezpieczeristwa.
4. Architektura systemu baz danych - poziomy opisu danych.
5. Jezyk DML w bazach danych - zastosowanie, przyktady instrukcji.
6. Jezyk DDL w bazach danych - zastosowanie, przykfady instrukcji.
7. Implementacyjne modele baz danych - typy i ich cechy charakterystyczne.
8. Cechy charakterystyczne relacyjnej bazy danych.
9. Podstawowe operacje na tabelach w relacyjnym modelu danych.
10. Zwigzki miedzy tabelami - rodzaje, cechy zwigzkdw, przykfady.
11. Integralnos¢ danych - rodzaje, sposoby zapewnienia integralnosci w bazach danych.
12. Transakcja - definicja, cechy transakgji.
13. Sortowanie i indeksowanie danych - cele, sposoby realizacji i obszary zastosowan.
14. Rodzaje blokad w bazie danych i ich zgodnos¢.
15. Awarie w systemach baz danych - rodzaje, sposoby odtwarzania stanu spéjnego bazy.
16. Normalizacja baz danych - definicja pojecia, cechy, celowos¢ stosowania.
17. Klucze w bazach danych - definicja pojecia, rodzaje, obszary zastosowan.
18. Architektura interfejsu uzytkownika - rodzaje, charakterystyka.
19. Graficzny interfejs uzytkownika - definicja, cechy poprawnie zaprojektowanego
interfejsu.
20. Reprezentacja danych w formularzach - sposoby odwzorowania danych.
21. Zadania administratora bazy danych.

Systemy informatyczne zarzadzania

22.

23.

24.

25.

26.

27.

28.

str. 7

Co nazywamy Systemem Informatycznym Zarzadzania? Podaj jego gtdwne zadania oraz
miejsce w przedsiebiorstwie.

Wymien podstawowe kryteria klasyfikacji Systemow Informatycznych Zarzadzania. Omoéw
kryterium wg stopnia wspomagania podejmowania decyzji.

Jakie wymagania stawiane sg systemom informacyjnym zarzgdzania? Podaj ich
charakterystyke na przyktadzie hurtowni sprzetu komputerowego.

Co nazywany dziedzinowym systemem informatycznym? Wymien przyktady takich systemoéw
w przedsiebiorstwie produkcyjnym i podaj ich krotkg charakterystyke.

Podaj gtdwne zadania oraz omow schemat systemu technicznego przygotowania produkcji
TPP.

Podaj gtdwne zadania oraz oméw schemat systemu gospodarki materiatowej w
przedsiebiorstwie produkcyjnym.

Podaj podstawowe elementy sktadowe systemu Finansowo-Ksiegowego oraz jego role w
zarzadzaniu przedsiebiorstwem.
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29.

30.

31.
32.

Wymied podstawowe cechy Zintergowanych Systemdéw Informatycznych zarzadzania
przedsiebiorstwem oraz podaj jego zasady pracy.

Co nazywamy systemem klasy MRP [I? Podaj koncepcje oraz obszary dziatania takich
systemow.

Omow ewolucje systemow klasy MRP.

Co nazywamy systemem klasy ERP? Podaj koncepcje oraz wymagania stawiane takim
systemom.

Bezpieczenstwo systemow informatycznych

33

34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

41.
42.
43.
44,
45.

str. 8

. Podaj podstawowe cechy informacji w firmie podlegajgce ochronie. Wyjasnij znaczenie kazdej
z nich.

Wyjasnij pojecia: identyfikacja, uwierzytelnienie, autoryzacja i rozliczalnosé.

Co to jest plan bezpieczenstwa informacji w firmie? Jakie sg etapy jego opracowania?
Sklasyfikuj zagrozenia systeméw informatycznych. Podaj przyktady.

Objasnij pojecie ochrona dostepu, podaj jego poziomy.

Sklasyfikuj typy ztosliwego oprogramowania i przedstaw metody ochrony przed nim.
Scharakteryzuj pojecie okna zagrozeni systemu i metody jego minimalizacji.

Przedstaw mechanizmy zabezpieczenia danych przed utratg. Scharakteryzuj zasady ich
stosowania

Przedstaw metody zapewnienia ciggtosci pracy sprzetu.

Do czego stuzy technologia RAID? Przedstaw idee tworzenia macierzy dyskowych.

Przedstaw zasady i obszary planowania awarii.

Co to jest szyfrowanie i deszyfrowanie danych? Jakie sg podstawowe metody szyfrowania?
Woyjasnij istote i zastosowanie podpisu elektronicznego.



Informatyka Zakres egzaminu dyplomowego

S1 - Projektowanie i eksploatacja systemow

Projektowanie obiektowe systemoéw informatycznych
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12.

Czym jest model i jakie mozliwosci reprezentacji modeli oferuje UML?
Podstawowe cechy obiektowosci: wymien i scharakteryzuj.

Scharakteryzuj diagram przypadkdéw uzycia: cele, elementy i zasady budowy.
Co to jest, do czego stuzy i z jakich elementdw sie sktada diagram klas?
Jakimi inwariantami charakteryzuje sie klasa?

Jakie sg typy i ich charakterystyki zwigzkow w UMLu?

Jakie sg perspektywy projektu w UMLuU?

Woyjasnij idee i zastosowanie profili w UMLu.

Wyjasnij pojecia metaklasy i ekstens;ji klasy.

. Czym charakteryzujg sie atrybuty i metody klasy.
. Scharakteryzuj podobienstw i réznice pomiedzy asocjacjg, agregacjg i kompozycjg. Podaj

przyktady.

Co to jest maszyna stanowa i w jaki sposdb mozna reprezentowac jg w UML?

Technologie internetowe w przetwarzaniu danych

13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.

22.
23.

Tworzenie aplikacji internetowych z wykorzystaniem technologii PHP. Obstuga aplikacji od
strony serwera.

Jezyk PHP- zasady programowania, mozliwosci i zastosowanie.

Instrukcje sterujgce przebiegiem programu.

Pobieranie i przesytanie danych w aplikacjach internetowych poprzez formularze.

Cookies- pojecie, sposdb realizacji i zastosowanie.

Pobieranie i przechowywanie danych na serwerze www za pomocg plikéw.

Mechanizm sesji-pojecie, sposéb realizacji i zastosowanie.

Model dostepu do internetowej baz danych za pomoca PHP.

Obstuga bazy danych MySQL za pomocg PHP - realizacja podstawowych operacji
bazodanowych. Uzytkownicy i ich uprawnienia.

Koncepcja programowania obiektowego w PHP.

Jezyk XML i jego rola w publikacji tekstu i danych za posrednictwem internetu.

Wdrazanie i eksploatacja SI

24.
25.
26.
27.
28.
29.

str. 9

Scharakteryzuj miejsce i rezultaty fazy wdrozenia systemu informatycznego.

Podaj wady i zalety systemu powielarnego i indywidualnego.

Opisz procedure wyboru i zakupu systemu informatycznego.

Scharakteryzuj metody oceny systemow informatycznych w przypadku wielu kryteriow.
Jakie znasz metody wdrazania systeméw informatycznych? Scharakteryzuj kazda.
Okresl typowy zakres prac wdrozeniowych przy wymianie starego systemu na nowy.
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30. Scharakteryzuj problemy integracji réznych systemoéw informatycznych.
31. Jakie sg metody oceny ekonomicznej skutkdéw wdrozenia SI?

32. Scharakteryzuj problem outsourcingu ustug informatycznych.

33. Scharakteryzuj obszary i problemy eksploatacji systeméw informatycznych.

str. 10
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S2 - Sieci komputerowe i multimedia

Architektura i narzedzia systemoéw rozproszonych
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10.

Techniki dekompozycji problemu w celu zrownoleglenia algorytmu.
Podstawowe architektury réwnolegte.

Wysokopoziomowe mechanizmy synchronizacji.

System rozproszony, jego wtasnosci decydujgce o uzytecznosci.
Komunikacja miedzy procesami i sposoby jej organizowania.

Pojecie wspodtbieznosci i podstawowe cele programowania wspétbieznego.
Problem wzajemnego wykluczania i sposoby rozwigzania go.
Niskopoziomowe mechanizmy synchronizacji.

Rodzaje i cechy semaforow.

Ocena poprawnosci programu wspotbieznego.

Administrowanie siecig komputerowa

11.
12.

13.
14.
15
16.

17.
18.
19.
20.
21.

Zadania administratora sieci komputerowe;j.

Narzedzia administratora wykorzystywane do wykrywania uszkodzen i analizy wydajnosci sieci
komputerowej.

Zastosowania kryptografii w sieciowych systemach komputerowych.

Adresowanie w sieciach TCP/IP - gospodarowanie adresami, podsieci, maskowanie.

. Typy serwerdw sieciowych i zwigzane z nimi obowigzki administratora.

Oméw strukture plikow systemu UNIX/LINUX - typy, prawa dostepu, problemy
bezpieczenstwa.

Znaczenie i sposoby realizacji zabezpieczen typu "firewall" w sieciach LAN.

Przeglad uszkodzen w sieci komputerowej na poziomach warstw 1-3 modelu OSI.

Audyty bezpieczenstwa sieciowych systeméw komputerowych.

Przeglad zabezpieczen ustug zdalnego dostepu do serwerdw.

Omdw elementy konfiguracji protokotéw TCP/IP w systemach UNIX/LINUX i Windows.

Projektowanie i budowa sieci komputerowych

22.
23.
24.
25.
26

27.
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Dokonaj klasyfikacji sieci komputerowych.

Scharakteryzuj siedmiowarstwowy otwarty model odniesienia sieci komputerowych 1SO-OSI.
Opisz i scharakteryzuj najczesciej stosowane topologie sieci LAN.

Opisz rodzaje mediéw transmisyjnych (kabli) stosowanych w sieciach przewodowych.

. Opisz budowe i podaj parametry charakterystyczne i typowe zastosowanie przewodéw

koncentrycznych.
Opisz budowe i podaj parametry charakterystyczne oraz typowe zastosowanie przewodow
typu skretka.
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28.

29.
30.
31.
32.
33.
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Opisz budowe i podaj parametry charakterystyczne oraz typowe zastosowanie przewodow
Swiattowodowych.

Opisz i scharakteryzuj mozliwe rozwigzania sieci bezprzewodowych.

Scharakteryzuj budowe i zadania w sieci przetgcznikéw (switch).

Opisz do jakich zadan sg wykorzystywane routery.

Wymien podstawowe funkcje i zastosowanie mostéw w sieciach LAN/WAN.

Opisz polityke ochrony danych w sieci mozliwg do aplikacji na etapie projektowania sieci.
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S4 — Technologie mobilne

System
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17.

18.

19.
20.

21.

iOS

Co jest potrzebne do tworzenia oprogramowania iOS?
Do czego stuzy program Xcode?
Jakie okna funkcyjne sg do dyspozycji programisty w Xcode?

Opisz wzorzec projektowy Model-View-Controller stosowany przy programowaniu aplikacji na
iOS.

Wymien kolejne fazy projektowania aplkacji dla systemu iOS.

Podstawowe typy danych stosowanych w aplikacjach w jezyku Objective-C.
Rozrdznij pojecia: klasa i obiekt, stosowane w jezyku Objective-C.

Podaj sktadnie wywotania metody na rzecz klasy lub obiektu w jezyku Objective-C.

W jakich urzgdzeniach mobilnych znalazt zastosowanie system operacyjny iOS?

. Na czym polega wielozadaniowos$¢ systemu iOS?

. Jak w systemie iOS uzytkownik moze zarzadzac systemem plikéw?

. Jak instaluje sie aplikacje w systemie iOS?

. Jak odinstalowac¢ nieuzywang aplikacje z systemu?

. Jak usuna¢ z pamieci nieuzywang aplikacje w iOS?

. Wymien aplikacje systemowe (zainstalowane wraz z systemem iOS) w smartfonie iPhone?

. Wymien metody wymiany danych z otoczeniem jakie ma do dyspozycji uzytkownik systemu

iOS w iPhone.

Jakie informacje moze uzytkownikowi przekazywaé system iOS 9 na zablokowanym ekranie
startowym?

Do sterowania jakimi funkcjami ma dostep uzytkownik systemu iOS 9 z poziomu
zablokowanego ekranu startowego?

Jakie funkcje zwigzane z konserwacjg i uzytkowaniem systemu iOS realizuje iCloud?

Jakie funkcje zaimplementowano w systemie iOS, ktére wspomagajg osoby niepetnosprawne
w korzystaniu z urzagdzen mobilnych?

Na czym polega ,tryb samolotowy” pracy systemu?

Platforma mobilna Windows

22.
23.
24,
25.
26.
27.
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Prosze opisa¢ podstawowe fazy zycia aplikacji mobilnej dla platformy Windows.
Prosze w skrécie opisac idee wigzania danych dla platformy .NET.

Prosze opisa¢ w skrécie gtéwne zatozenia wzorca MVVM.

Prosze opisac¢ przeznaczenie i cechy jezyka XAML.

Aplikacje UWP, idea, wady i zalety.

Architektura integracyjna ,,0$ i szprychy” — gtéwne cechy, wady i zalety.
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28.
29.

Prosze opisa¢ wzorzec ,populacja” dla integracji danych.

Jakie sg gtéwne wady i zalety ESB (enterprise service bus).

System Android

30.

31
32.

33.
34,
35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

Opisa¢ pojecia Aktywnos$¢ oraz Intencja w rozumieniu tworzenia aplikacji dla systemu
operacyjnego Android.
Wyjasnic znaczenie oraz zastosowanie pliku AndroidManifest.xml.

Wyjasni¢ pojecie Dostawca Tresci (ang. Content Providers) oraz opisa¢ zastosowanie w
programowaniu aplikacji dla systemu operacyjnego Android.

Woyjasni¢ pojecie Ustuga (ang. Service) w kontekscie systemu operacyjnego Android.

Wyjasnic pojecie Dalvik VM oraz opisac jego dziatanie w systemie operacyjnym Android.
Rozwing¢ skrét ART oraz poda¢ jego znaczenie i zastosowanie w kontekscie systemu
operacyjnego Android.

Opisac pojecie i wyjasni¢ dziatanie mechanizmu Android Sandbox izolacji i zabezpieczenia
aplikacji w systemie operacyjnym Android.

Wymienic¢ pie¢ podstawowych warstw, z ktérych zbudowany jest system operacyjny Android.
Opisa¢ jedng wybrana.

Wyjasni¢ pojecie Android Framework, podac¢ zastosowanie w obszarze programowania
aplikacji dla systemu operacyjnego Android.

Wymieni¢ przynajmniej trzy przyktady serwisow wchodzgcych w sktad Android Framework
zarzadzajgcych funkcjonalnos$ciami (ang. Android Managers ) systemu Android.

Wyjasni¢ pojecie Android Debugging Bridge i znaczenie w tworzeniu aplikacji dla systemu
operacyjnego Android.

Woyjasnic pojecie Rooting urzadzania pracujgcego pod kontrolg systemu operacyjnego Android.

Mobilne bazy danych

42.
43,
44.
45.
46.
47.
48.

Wskazac obszary zastosowania mobilnych baz danych.

Wymienic zalety, wady oraz bariery wykorzystania mobilnych baz danych.

Wymieni¢ przyktadowe platformy (Srodowiska) implementacji mobilnych baz danych.
Modele danych stosowane w mobilnych bazach danych.

System zarzadzania mobilng bazg danych i jego funkcje.

Wymienic i scharakteryzowac sposoby gromadzenia danych w mobilnych bazach danych.

Wymienic techniki eksploatacji mobilnych baz danych.

Biznesowe zastosowania technologii mobilnych

49.
50.

Wskazac obszary zastosowania mobilnych baz danych

Wymieni¢ obszary biznesowe implementacji mobilnych technologii

str. 14
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51.
52.

53.

54.

55.

Scharakteryzowac¢ koncepcje mobilnego biznesu i jego uwarunkowania

Scharakteryzowa¢ koncepcje mobilnego business intelligence i jego znaczenia we
wspotczesnym biznesie

Wymienic i scharakteryzowa¢ przyktadowe platformy (Srodowiska) implementacji mobilnego
business intelligence

Wymienic i scharakteryzowac istotne wymagania funkcjonalne implementowane w mobilnych
aplikacjach biznesowych

Wymieni¢ dobre praktyki stosowane podczas budowy mobilnych aplikacji biznesowych

Tworzenie aplikacji internetowych na urzadzenia mobilne

56.
57.

58.
59.
60.
61.
62.
63.
64.
65.

Podaj podstawowe zatozenia responsywnego projektowania witryn internetowych.
Wyjasnij w jakim celu stosuje sie zapytania o media. Podaj prosty przykfad.

Scharakteryzuj mechanizm geolokalizacji w aplikacjach HTMLS5.

Wymien i krétko scharakteryzuj lokalne magazyny danych HTMLS5.

Podaj przyktady zastosowania localStorage i sessionStorage.

Co to jest i do czego stuzy plik manifestu w aplikacjach HTMLS5.

Wymien i scharakteryzuj znane Ci nowe typy pél formularzy HTMLS.

Na czym polega walidacja formularzy i jakie sg metody jej realizacji w HTML5?
Scharakteryzuj podstawowe zatozenia frameworka Bootstrap.

Wymien zdarzenia dotykowe, ktére mogg by¢ obstugiwane w JavaScript. Podaj przyktad
obstugi wybranego zdarzenia.

str. 15
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S5 — ERP Il do zarzgdzania przedsiebiorstwem

Projektowanie, analiza i eksploatacja oprogramowania

1.
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9.

10.
11.
12.

Czym jest model i jakie mozliwosci reprezentacji modeli oferuje UML?
Podstawowe cechy obiektowosci: wymien i scharakteryzuij.

Scharakteryzuj diagram przypadkdéw uzycia: cele, elementy i zasady budowy.
Co to jest, do czego stuzy i z jakich elementdw sie sktada diagram klas?

Jakie sg typy i ich charakterystyki zwigzkéw w UMLu?

Jakie sg perspektywy projektu w UMLu?

Czym charakteryzujg sie atrybuty i metody klasy.

Scharakteryzuj podobienstwa i réznice pomiedzy asocjacjy, agregacjg i kompozycjg. Podaj
przyktady.

Podaj wady i zalety systemu powielarnego i indywidualnego.

Scharakteryzuj problemy integracji réznych systeméw informatycznych.
Scharakteryzuj problem outsourcingu ustug informatycznych.
Scharakteryzuj obszary i problemy eksploatacji systeméw informatycznych.

Biznesowe zastosowania technologii mobilnych

Ll A

Wskazac obszary zastosowania mobilnych baz danych
Wymieni¢ obszary biznesowe implementacji mobilnych technologii
Scharakteryzowac koncepcje mobilnego biznesu i jego uwarunkowania

Scharakteryzowa¢ koncepcje mobilnego business intelligence i jego znaczenia  we
wspotczesnym biznesie

Wymienic i scharakteryzowa¢ przyktadowe platformy (Srodowiska) implementacji mobilnego
business intelligence

Wymienic i scharakteryzowac istotne wymagania funkcjonalne implementowane w mobilnych
aplikacjach biznesowych

Wymieni¢ dobre praktyki stosowane podczas budowy mobilnych aplikacji biznesowych

Systemy informatyczne zarzadzania

str. 16

Co nazywamy Systemem Informatycznym Zarzadzania? Podaj jego gtdwne zadania oraz
miejsce w przedsiebiorstwie.

Wymien podstawowe kryteria klasyfikacji Systemow Informatycznych Zarzadzania. Omoéw
kryterium wg stopnia wspomagania podejmowania decyzji.

Jakie wymagania stawiane sg systemom informacyjnym zarzadzania? Podaj ich
charakterystyke na przyktadzie hurtowni sprzetu komputerowego.

Co nazywany dziedzinowym systemem informatycznym? Wymien przyktady takich systemow
w przedsiebiorstwie produkcyjnym i podaj ich krotkg charakterystyke.

Podaj gtdwne zadania oraz oméw schemat systemu technicznego przygotowania produkcji
TPP.
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6. Podaj gléwne zadania oraz omodéw schemat systemu gospodarki

przedsiebiorstwie produkcyjnym.

materiatowe;]

Zakres egzaminu dyplomowego

w

7. Podaj podstawowe elementy sktadowe systemu Finansowo-Ksiegowego oraz jego role w

8. WymieA podstawowe cechy Zintergowanych Systeméw

zarzadzaniu przedsiebiorstwem.

przedsiebiorstwem oraz podaj jego zasady pracy.

Informatycznych zarzadzania

9. Co nazywamy systemem klasy MRP II? Podaj koncepcje oraz obszary dziatania takich

systemow.

10. Oméw ewolucje systemdéw klasy MRP.

11. Co nazywamy systemem klasy ERP? Podaj koncepcje oraz wymagania stawiane takim

systemom.

S6 — Projektowanie i programowanie gier komputerowych

Zaawansowane c++
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Konstrukcja i uzycie enumeratora.

Przestrzenie nazw w C++.

Konstruktor kopiujacy.

Rodzaje przecigzonych operatordéw i ich zastosowanie.
Automatyczna konwersja typow.

Listy inicjalizacyjne.

Metody state, ulotne, statyczne i pola mutable.
Polimorfizm w C++.

Szablony funkcji i klas.

. Przecigzanie funkcji szablonowych.

. Obstuga wyjatkow.

. Konwersje const_cast, static_cast, dynamic_cast i reinterpret_cast.
. Kolekcje standardowe C++.

. Typy i uzycie iteratorow.

Animacja2Di 3D
1.
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Wskaz podstawowe typy animacji.

Czym rdzni sie animacja progresywna od animac;ji klatek kluczowych.

Przestrzenie w animacji 3D.

Macierze transformacji.
Przeksztatcenie afiniczne.

Wspotrzedne homogeniczne.

Mozliwe matematyczne opisy obrotow.
Interpolacja i ekstrapolacja w animacji.
Rama Freneta.

10. Kinematyka prosta.
11. Kinematyka odwrotna.

Programowanie gier
1.
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Podstawowa architektura silnika gry.
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Perspektywy, ich rodzaje i obstuga.

Komunikacja sieciowa w grach.

Sprite'y i ich uzycie w grach 2D.

Praca z zasobami w grach.

Modele 3D. DCEL.

Teksturowanie. Rodzaje tekstur.

Modele oswietlenia w 3D.

. LOD - Level Of Detail i jego odmiany. Modele progresywne.
10. Bufor gtebi i przezroczystosci.

11. OpenGL.

©oNOUAWN

Techniki multimedialne

Typy dokumentéw multimedialnych.
Multimedialne bazy danych.

Ocena podobieristwa obrazéw.
Kwantyzacja koloru.

Klasy urzadzen UPnP.

Protokdt DLNA.

ok wnNE
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