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Program praktyk zawodowych na kierunku Informatyka

Profil praktyczny

Student kierunku Informatyka moze odbywac praktyki w:

- Urzedach Panstwowych (Gminy, Miasta, Starostwa, Wojewddzkich itd)
- Instytucjach Panstwowych
- Firmach prywatnych

Efekty ksztalcenia, ktore Student osiqga poprzez realizacje praktyk
zawodowych:

W zakresie wiedzy:

- zna profil dziatalnosci oraz strukture urzedu/instytucji/firmy

- zna zasady obiegu informacii, sposdb dokumentacii i ogding forme
funkcjonowania urzedu/instytucji/firmy

- Zzna podstawowe akty prawe regulujgce obszar dziatania
urzedu/instytucji/firmy

W zakresie umiejetnosci:

- potrafi korzystac z zasobdw firmy zgodnie z zasadami ochrony wtasnosci
przemystowej i praw autorskich

- potrafi wykonac zadania zwigzane z rodzajem urzedu/instytucji/firmy

- Uzywa narzedzi pracy stosowanych w urzedzie/instytuciji/firmie

- stosuje zasady BHP

W zakresie kompetencji spotecznych:

- widzi potrzebe statego doskonalenia swoich kompetencji zawodowych

i personalnych

- wykazuje sie odpowiedzialnoscig w ramach wykonywanych zadan

- wykazuje sie kreatywnosci podczas wykonywania zadan powierzonych przez
urzgd/instytucje/firme
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Przyktadowe zadania i obowiqgzki do zrealizowania podczas odbywania praktyk
(dowolnie do wyboru):

- Zapoznanie sie z przepisami dotyczgcymi bezpieczenstwa i higieny pracy oraz
ochrony przeciwpozarowej w zaktadzie pracy i na stanowisku pracy

- zapoznanie sie z obowigzkami przestrzegania tajemnicy panstwowej
i stuzbowej, Kodeksem Pracy i wewnetrznym regulaminem zaktadu pracy

- szczegdtowe informacje o Regulaminie Pracy oraz zasadach obowigzujgcych
pracownikéw firmy

- Zapoznanie sie z: pracownikami, sprzetem w firmie oraz ze strukturg
organizacyjng sekcji informatycznej w firmie

- wyznaczenie celdw praktyk i efektdw, jakie student ma osiggng¢ do konca
praktyk

- Zorganizowanie wtasnego stanowiska pracy w zakresie przetwarzania
informacii i uzyskanie informacji o czekajgcym mnie zadaniu

- Zaznajomienie sie z obstugg oprogramowania

- wykonywanie audytu oprogramowania

- rozwigzywanie problemdw technicznych

- poznawanie struktury i funkcjonalnosci systemu

- zapoznanie z metodykg wytwarzania oprogramowania

- tworzenie wczesnych makiet aplikaciji

- implementacja makiet z wykorzystaniem programdéw komputerowych

- prototypowanie scen w aplikacji wraz z wykonywaniem przejs¢ pomiedzy nimi

- testy prototypu na grupie uzytkownikéw

- prezentacja prototypu dla zespotu programistow.

- Zapoznanie sie z narzedziami pracy i oprogramowaniem

- wdrozenie w projekt informatyczny

- przygotowywanie baz danych

- wykonywanie testbw manualnych

- pisanie scenariuszy testowych

- uzupetnianie dokumentaciji testowanej aplikaciji

- konfiguracja routerow i urzgdzen klientow

- obstuga zamdwien i administracja zasobami w bazie danych (SQL)

- monitorowanie ruchu sieciowego

- wykonywanie testow bezpieczenstwa sieci.
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