KARTA PRZEDMIOTU

Mazwa RYSUNEK ODRECZNY

przedmiotu

1. USYTUOWANIE PRZEDMIOTU W SYSTEMIE STUDIOW

1.1. Kierunek studiow Informatyka - Grafika komputerowa i projektowanie gier
1.2. Forma i $ciezka studiow Stacjonarne

1.3. Poziom ksztatcenia Studia inzynierskie

1.4. Profil studiow Praktyczny

1.5. Wydziat Wydzial Nauk Technicznych

1.6. Specjalnosé Grafika komputerowa i projektowanie gier

1.7. Koordynator przedmiotu mgr Adam Brzezowski

2. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA PRZEDMIOTU

2.1. Przynalezno$¢ do grupy przedmiotu Do wyboru /Praktyczny

2.2. Liczba ECTS 6

2.3. Jezyk wyktadow polski

2.4.

przedmiot

Semestry, na ktorych realizowany jest | 5 (zimowy)

2.5 Kryterium doboru uczestnikow zajec brak

3.

EFEKTY UCZENIA SIE I SPOSOB PROWADZENIA ZAJEC
3.1. Cele przedmiotu

Lp.

Cele przedmiotu

Cl

Rozwijanie umiejgtnosci obrazowania trojwymiarowego na dwuwymiarowej ptaszczyznie

C2

Rozwijanie umiejgtnosci wykonywania rysunku odrgcznego w podstawowych technikach

C3

Rozwdj wyobrazni przestrzennej i uwrazliwienie na forme przedmiotéw oraz ich wspot relacji w przestrzeni

C4

Rozwijanie umiejgtnosci planowania kompozycji rysunku

Cs

Rozwijanie umiejgtnosci postugiwania sig linig

C6

Rozwijanie samodzielno$ci w zakresie projektowania przestrzeni w formie odrgcznego rysunku




3.2.Przedmiotowe efekty uczenia si¢, z podzialem na WIEDZE, UMIEJETNOSCI i KOMPETENCJE, Wraz z
odniesieniem do kierunkowych efektow uczenia si¢

Odniesie Sposdéb realizacji (X)
nie do
kierunko
wych ST NST
Opis przedmiotowych efektow uczenia
Lp. PIS P s)ll efektow
¢ uczenia | Zajeciana | Obowigzko Obowigzkowe/dodatkowe* zajecia
. Uczelni we/dodatk | Zajecia na na platformie
si¢ " .
owe Uczelni
(symbole zajecia na
) platformie
Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie WIEDZY zna i rozumie
Ma wiedzg na temat technik X
Wi rysunkowych, narzedzi i materii INF W09
umiejetnego definiowania pojeé -
zakresu rysunku
Rozumie podstawowe zagadnienia X
W2 [ zwiazane z technikami rysunku, INF W21
kompozycja, perspektywa, itp..
Zna i rozumie praktyczne zastosowanie X
W3 nabytej wiedzy z zakresu rysunku INF W22
odrgcznego w dziatalnosci zawodowe;j -
zwigzanej z kierunkiem studiow
Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie UMIEJETNOSCI potrafi
Umie wykorzysta¢ wiedzg na temat X
Ul | okreslonych technik rysunkowych i INF_UO01
potrafi zastosowac ja w praktyce.
Posiada umiejetno$ci $wiadomego X
poruszania si¢ w obszarze rysunku i
U2 | umie w praktyczny sposob wykorzystac¢ INF_U02
wiedze z zakresu widzenia ksztaltow,
proporcji, gry swiatla itp
Rozumie znaczenie narzedzia jakim jest X
U3 rysupek od.r.Q.czny do p.odr.loszema swoich INF U3l
kwalifikacji 1 usprawnianiu wstgpnych -
form projektowania
Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie KOMPETENCJT SPOLECZNYCH jest gotow do
o 12 . < <
K1 Potrafi my$le¢ i dziata¢ w sposob INF_K03

kreatywny




3.3. Formy zaje¢ dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST), Studia niestacjonarne

(NST)
Obowiazkowe/dod
atkowe' zajecia
5 . - . prowadzone z Punkty ECTS
Scle Wyklad Cw.lcze Projekt | Warsztat Lal.)orato Se.mma Lektora wyKorzystaniem Inne unkty
zka nia rium rium t s .
metod i technik
ksztalcenia na
odleglo$é w formie
ST 20 6

3.4. Tresci ksztalcenia (oddzielnie dla kazdej formy zaje¢: (W, CW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Nalezy
zaznaczy¢ (X), w jaki sposdb dane tresci beda realizowane (zajgcia na uczelni lub obowiazkowe / dodatkowe zajgcia

na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik ksztalcenia na odlegltos¢)

RODZAJ ZAJEC: Wyklad

Lp. Tre$é zajeé Sposéb realizacji
ST NST
ZAJECIANA | OBOWIAZKO [ ZAJECIANA | OBOWIAZKOWE / DODATKOWE*
UCZELNI WE / UCZELNI ZAJECIA NA PLATFORMIE
DODATKOW
E*? ZAJECIA
NA
PLATFORMI
E
1. |Perspektywa rownolegta X
Znaczenie grubosci linii w rysunku
2. |Perspektywa ukosna, X
perspektywa z lotu ptaka
3. |Uproszczone formy jako podstawa i X
wstgp do skomplikowanych
przedmiotow
4. |[Zasady kompozycji X
5. | Swiatlo, cien, perspektywa cienia, X
faktury i struktury
Jak rysowac postac - statyka i ruch X
Tworzenie rysunkoéw poprzez X
korzystanie stockowych materiatlow
ilustracyjnych
8. |Podstawy rysowania twarzy i dtoni X
9. Podsumowanie X
10. egzamin X




RODZAJ ZAJEC: Warsztat

Lp.

Sposdéb realizacji

Tres¢ zajeé ST NST

ZAJECIA NA OBOWIAZKO ZAJECIA OBOWIAZKOWE / DODATKOWE*
UCZELNI WE/ ZAJECIA NA PLATFORMIE
DODATKOW
E* ZAJECIA
NA
PLATFORMI
E

Omowienie organizacji zajec oraz X
warunkéw zaliczenia przedmiotu.

Wstgp do rysunku - zadanie praktyczne,
ktére ma na celu okreslenie poziomu
umiejgtnosci studenta.

o | Perspektywa rownolegla - ¢wiczenia X
Znaczenie grubosci linii w rysunku

3. | Perspektywa uko$na, X
perspektywa z lotu ptaka - ¢wiczenia

4. | Uproszczone formy jako podstawa i X
wstgp do skomplikowanych przedmiotow
Zasady kompozycji - Cwiczenia X

6. | Swiatlo, cien, perspektywa cienia, faktury X
i struktury - ¢wiczenia praktyczne

7. | Jak rysowac posta¢ (podstawy) - X
¢wiczenia praktyczne

g | Przeglad prac - omowienie z zaliczeniem X

3.5. Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zaj¢¢ oraz weryfikacji
osiagnigcia efektow uczenia sig, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, zlozona prezentacja
multimedialna, rozwiazywanie zadan problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis
danej metody):

Wyklad (E):

- Obecnos$¢ na zajeciach (min 80% obecnosci)
- egzamin - praca rysunkowa (Podstawa zaliczenia jest projekt rysunkowy, ktory uwzglednia wszystkie

zagadnienia omawiane na wykladzie. Student przedstawia w praktyczny sposob nabyta wiedz¢ teoretyczna
oraz praktyczna (warsztaty).)

- wynik z warsztatéw (Dodatkowym kryterium sa umiej¢tnosci praktyczne nabyte na warsztatach i
zestawienie ich z poziomem pracy egzaminacyjnej w formie przegladu prac.)

Warsztat (Z/0):

- Przeglad prac (ocenie podlega progres w odniesieniu do pierwszego rysunku)
- Obecnos$¢ na zajeciach (min 80% obecnosci)
- Zaangazowanie podczas zajeé (wykonywanie prac na zajgciach)




3.6. Kryteria oceny osiagni¢tych efektéw uczenia si¢

Na oceng 3 lub ,,zal.” .
Efekt ¢ . Na ocene 4 student zna i .
: student zna i . . R Na oceng 5 student zna i
uczenia . . , rozumie/potrafi/jest gotow . . ,
sie rozumie/potrafi/jest gotow do rozumie/potrafi/jest gotow do
do
Potrafi wskaza¢ podstawowe Rozumie i Potrafi wskazac Rozumie i potrafi wskaza¢ wszystkie zagadnienia
zagadnienia zwiazane z zasadami | podstawowe zagadnienia zwiazane |zwiazane z zasadami perspektywy, proporcji,
perspektywy, proporcji i z zasadami perspektywy, proporcji | $wiattocienia i kompozycji zarowno w przedstawianiu
kompozycji w rysunku i kompozycji w rysunku przedmiotoéw jak i postaci w rysunku
W Potrafi rozpozna¢ i nazwaé Potrafi rozpozna¢ i nazwac sposoby i techniki jakie
sposoby i techniki jakie zostaly zostaly zastosowane do przedstawienia przestrzeni w
zastosowane do przedstawienia przyktadowych rysunkach
przestrzeni w przyktadowych
rysunkach
Potrafi zastosowa¢ w praktyce Potrafi zastosowa¢ w praktyce Potrafi zastosowa¢ w praktyce wszystkie zasady
podstawowe i schematyczne podstawowe zasady tworzenia tworzenia rysunku tréojwymiarowego obiektu i
zasady tworzenia rysunku rysunku tréjwymiarowego obiektu | otoczenia z uwzglgdnieniem perspektywy, proporcji,
trojwymiarowego obiektu i i otoczenia z uwzglednieniem cigzaru, $wiatlocienia.
U otoczenia kompoz'}./c_u‘, perspglft}{wy, o Potrafi operowac linig uzyskujac efekt przestrzeni
proporcjt, cwzar}l 1 s.w1at10016r.na Potrafi poprawnie tworzy¢ kompozycjg biorac pod
Potrafi operowac linig uzyskujac uwagg plany oraz ogdlny odbior estetyczny.
efekt przestrzeni Potrafi w podstawowy sposob przedstawié postaé w
przestrzeni.
Jest gotow do samodzielnego Jest gotdw do samodzielnego Jest gotéw do kompleksowego i samodzielnego
tworzenia schematycznych tworzenia $rednio tworzenia zaawansowanych rysunkow oraz
rysunkow zaawansowanych rysunkow oraz | wykorzystywania nabytych umiejgtnosci jako narzedzi
wykorzystywania nabytych w innych dziedzinach pracy i ksztatcenia.
K umiejetnosci jako narzedzi w
innych dziedzinach pracy i
ksztatcenia.
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4. NAKLAD PRACY STUDENTA - BILANS PUNKTOW ECTS

Rodzaje aktywnoSci studenta

Obciazenie studenta

studia ST studia NST
Zajecia wymagajace bezpoSredniego kontaktu studenta z 60
nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
Zajecia przewidziane planem studiow 60
Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na 6
kazda formeg zajec)
Praca wlasna studenta 50
Przygotowanie biezace do zaje¢, przygotowanie prac 20
projektowych/prezentacji/itp.

Przygotowanie do zaliczenia zajgc¢ 20

SUMARYCZNE OBCIAZENIE GODZINOWE STUDENTA 150
Liczba punktéw ECTS 6

Data ostatniej zmiany 10.10.2020

Zmiany wprowadzit Adam Brzezowski

Zmiany zatwierdzit




