Załącznik nr 1 do Zarządzenia nr 60/R/WSPA/2016-2017 Rektora Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie z dnia 24 lipca 2017 roku


karta przedmiotu
	Nazwa przedmiotu
	Wprowadzenie do kultury audiowizualnej


1.  Usytuowanie przedmiotu w systemie studiów

	1.1. Kierunek studiów 
	Dziennikarstwo i komunikacja społeczna

	1.2. Forma i ścieżka studiów
	Stacjonarne

	1.3. Poziom kształcenia
	Studia I stopnia

	1.4. Profil studiów
	Praktyczny


	1.5. Wydział
	Nauk Społecznych i Humanistycznych

	1.6. Specjalność
	Nie dotyczy

	1.7. Koordynator przedmiotu
	Dr Mirosław Haponiuk


2. Ogólna charakterystyka przedmiotu

	2.1. Przynależność do grupy przedmiotu
	kierunkowy

	2.2. Liczba ECTS
	4

	2.3. Język wykładów
	polski

	2.4. Semestry, na których realizowany jest przedmiot
	I

	2.5.Kryterium doboru uczestników zajęć
	brak


3. Efekty uczenia się i sposób prowadzenia zajęć
3.1.  Cele przedmiotu 
	Lp.
	Cele przedmiotu

	
	

	C1
	Dzięki modułowi student lepiej zrozumie kulturowe uwikłanie mediów i zawodu dziennikarza w kulturowe otoczenie – w mody, konwencje i praktyki kulturowe.

	C2
	Będzie umiał wskazać na najważniejsze etapy przemian współczesnej kultury popularnej i najważniejsze zdarzenia decydujące o jej specyfice.

	C3
	Będzie dostrzegał technologiczne uwarunkowania komunikacji  społecznej i znaczenie kulturowe przemian technologii.  .


3.2. Przedmiotowe efekty uczenia się, z podziałem na wiedzę, umiejętności i kompetencje, wraz z odniesieniem do kierunkowych efektów uczenia się
	Lp.
	Opis przedmiotowych efektów uczenia się
	Odniesienie do kierunkowych efektów

uczenia się (symbole)
	Sposób realizacji (X)

	
	
	
	ST
	NST

	
	
	
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie
	Zajęcia na Uczelni
	Obowiązkowe/dodatkowe* zajęcia na platformie

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie wiedzy zna i rozumie

	W1
	Posiada wiedzę o umiejscowieniu refleksji o kulturze audiowizualnej w systemie nauk o kulturze i innych nauk społecznych.
	DKS_W01
	
	
	
	

	W2
	Potrafi opisywać zjawiska medialne przy pomocy pojęć wypracowanych w naukach społecznych, opisujących przemiany i próbujących definiować współczesny kształt kultury audiowizualnej i znaczenie społeczne mediów.
	DKS_W02
	
	
	
	

	W3
	Ma szczegółową wiedzę z zakresu struktur, instytucji społecznych i ewolucji współczesnej kultury audiowizualnej, a także zna najważniejsze metody refleksji na ten temat.
	DKS_W03
	
	
	
	

	W4
	Zdobył wiedzę na temat roli człowieka dla funkcjonowania świata mediów audiowizualnych, a także wpływu audiowizualności na życie codzienne          współczesnego człowieka.
	DKS_W04
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie umiejętności potrafi

	U1
	Potrafi prawidłowo stosować terminologię z zakresu teorii mediów audiowizualnych i używać jej w dyskusji.
	DKS_U01
	
	
	
	

	U2
	Potrafi pozyskiwać dane niezbędne do zrozumienia konkretnych zjawisk w obrębie współczesnej kultury audiowizualnej, a także wnikliwie te zjawiska       interpretować.
	DKS_U02
	
	
	
	

	U3
	Potrafi posługiwać się nowoczesnymi narzędziami właściwymi dla mediów drukowanych dla opisania problematyki audiowizualnej w obrębie wybranych gatunków dziennikarskich.
	DKS_U03
	
	
	
	

	U4
	Stosując zdobytą wiedzę potrafi samodzielnie zdobyć, zweryfikować wartość informacji dotyczących audiowizualności, a także twórczo  jej wykorzystać na rzecz samodzielnych dociekań.
	DKS_U04
	
	
	
	

	Po zaliczeniu przedmiotu student w zakresie kompetencji społecznych jest gotów do
	
	

	K1
	Potrafi myśleć i działać w sposób kreatywny, aktywnie prezentować i bronić własnych poglądów. 
	DKS_K02
	
	
	
	

	K2
	Potrafi  krytycznie ocenić wyniki własnej pracy.
	DKS_K03
	
	
	
	

	K3
	Rozumie znaczenie wiedzy eksperckiej i specjalistycznych badań w rozwiązywaniu praktycznych problemów.
	DKS_K04
	
	
	
	


3.3. Formy zajęć dydaktycznych i ich wymiar godzinowy - Studia stacjonarne (ST),  Studia niestacjonarne (NST)
	Ścieżka
	Wykład
	Ćwiczenia
	Projekt
	Warsztat
	Laboratorium
	Seminarium
	Lektorat
	Obowiązkowe/dodatkowe
 zajęcia prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość w formie
……………….
	Inne
	Punkty ECTS

	ST
	30
	
	
	
	
	
	
	
	
	2

	NST
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.4. Treści kształcenia (oddzielnie dla każdej formy zajęć: (W, ĆW, PROJ, WAR, LAB, LEK, INNE). Należy zaznaczyć (X), w jaki sposób dane treści będą realizowane (zajęcia na uczelni lub obowiązkowe / dodatkowe zajęcia na platformie e-learningowej prowadzone z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość)
RODZAJ ZAJĘĆ: wykład……………………
	Lp.
	Treść zajęć
	Sposób realizacji

	
	
	ST
	NST

	
	
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE*
 ZAJĘCIA NA PLATFORMIE
	ZAJĘCIA NA UCZELNI
	OBOWIĄZKOWE / DODATKOWE* ZAJĘCIA NA PLATFORMIE

	1.
	„Człowiek z kamerą” – filmowa prehistoria audiowizualności.
	X
	
	
	

	2.
	Telewizja, od paleotelewizji do neotelewizji.
	X
	
	
	

	3.
	Multimedia – apologia zabawy
	X
	
	
	

	4.
	Przemoc ikoniczna – reklama, propaganda, mistyfikacje
	X
	
	
	

	5.
	Obrazy w służbie demokracji,  tyranii i rewolucji – polityczny wymiar obrazów
	X
	
	
	

	6.
	Tabu w mediach
	X
	
	
	

	7.
	Kultura popularna i sacrum.
	X
	
	
	

	8.
	Muzyka popularna a grupy kontrkulturowe i subkulturowe.
	X
	
	
	

	9.
	Audiowizualność w perspektywie feministycznej 
	X
	
	
	

	10.
	Audiowizualność w perspektywie życia codziennego i konstruowania rzeczywistości społecznej 
	X
	
	
	


3.5. Metody weryfikacji efektów uczenia się (wskazanie i opisanie metod prowadzenia zajęć oraz weryfikacji osiągnięcia efektów uczenia się, np. debata, case study, przygotowania i obrony projektu, złożona prezentacja multimedialna, rozwiązywanie zadań problemowych, symulacje sytuacji, wizyta studyjna, gry symulacyjne + opis danej metody):
Wykład: obecność na zajęciach; egzamin, trzy teksty: 1) Mini esej max. 5 tys. znaków „Język filmu na przykładzie wybranego filmu niemego”, 2)  Recenzja max  5 tys. dotycząca wybranego programu (formatu) telewizyjnego, 3) Felieton max 5 tys. znaków na dotyczący języka nowych mediów.

Udział procentowy: na ocenę końcową składa się w 50% ocena z egzaminu; 50% ocena tekstów.
3.6. Kryteria oceny osiągniętych efektów uczenia się
	Efekt uczenia się
	Na ocenę 3 lub „zal.” 

student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 4 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do
	Na ocenę 5 student zna i rozumie/potrafi/jest gotów do

	W1
	Umie  wiedzę o  komunikacji audiowizualnej umieścić w systemie nauk o kulturze i innych nauk społecznych.
	Potrafi  wiedzę o  komunikacji audiowizualnej umieścić w systemie nauk o kulturze i innych nauk społecznych, a także wyjaśnić relacje między nimi.
	Potrafi  wiedzę o  komunikacji audiowizualnej umieścić w systemie nauk o kulturze i innych nauk społecznych, a także wyjaśnić relacje między nimi oraz swoistość metodologiczną.

	W2
	Zna i rozumie specjalistyczną terminologię dotyczącą kultury audiowizualnej. 
	Zna i rozumie specjalistyczną terminologię dotyczącą kultury audiowizualnej. Potrafi jej użyć do analizy wybranych problemów.
	Zna i rozumie specjalistyczną terminologię dotyczącą kultury audiowizualnej. Umiej przy jej użyciu interpretować wszelkie zjawiska z zakresu kultury popularnej..

	W3
	Zna najważniej etapy przemian kultury audiowizualnej.
	Zna najważniej etapy przemian kultury audiowizualnej, a także wybrane teorie wyjaśniające te przemiany.
	Zna najważniej etapy przemian kultury audiowizualnej, a także wybrane teorie wyjaśniające te przemiany. Umie zilustrować je materiałem empirycznym.

	W4
	Zna przykłady wpływu przemian audiowizualności na życie codzienne  współczesnego człowieka. 
	Zna przykłady wpływu przemian audiowizualności na życie codzienne współczesnego człowieka. Potrafi opisać kulturowe tło tych zależności.
	Zna przykłady wpływu przemian audiowizualności na życie codzienne  współczesnego człowieka. Potrafi opisać kulturowe tło tych zależności, a także ulokować w obrębie teoretycznych dociekań.

	U1
	Potrafi używać specjalistycznej terminologii w swoich wypowiedziach.
	Potrafi używać specjalistycznej terminologii w swoich wypowiedziach, a także odpowiedzieć na fachowe wywody interlokutora.
	Potrafi używać specjalistycznej terminologii w swoich wypowiedziach, odpowiedzieć na wywody interlokutora i odwołać się do uogólnień teoretycznych..

	U2
	Potrafi pozyskiwać wartościowe dane niezbędne do zrozumienia konkretnych zjawisk w obrębie współczesnej kultury audiowizualnej. , a także wnikliwie te zjawiska       interpretować.
	Potrafi pozyskiwać wartościowe dane niezbędne do zrozumienia konkretnych zjawisk w obrębie współczesnej kultury audiowizualnej i je poprawnie systematyzować.
	Potrafi pozyskiwać wartościowe dane niezbędne do zrozumienia konkretnych zjawisk w obrębie współczesnej kultury audiowizualnej, poprawnie je systematyzować, a także wnikliwie interpretować.

	U3
	Potrafi napisać poprawne sprawozdanie dotyczące audiowizualności. 
	Potrafi napisać poprawne sprawozdanie dotyczące audiowizualności, a także recenzję.
	Potrafi napisać poprawne sprawozdanie dotyczące audiowizualności, a także recenzję i felieton.

	K1
	Aktywnie uczestniczy w zajęciach. 
	Aktywnie uczestniczy w zajęciach. Umie bronić swoich poglądów.
	Aktywnie uczestniczy w zajęciach. Umie bronić swoich poglądów. Rozumie argumenty innych uczestników zajęć.

	K2
	Potrafi  krytycznie ocenić wyniki własnej pracy.
	Potrafi  krytycznie ocenić wyniki własnej pracy i samodzielnie uzupełnić zauważone braki.
	Potrafi  krytycznie ocenić wyniki własnej pracy i samodzielnie uzupełnić zauważone braki, a także z intelektualną dojrzałością zaprezentować i wyjaśnić te wątpliwości.

	K3
	Umie cenić rzetelną wiedzę ekspercką od słabo uzasadnionych domniemań.
	Poszukuje specjalistycznych źródeł dla uzasadnienia swoich argumentów.
	Poszukuje specjalistycznych źródeł dla uzasadnienia swoich argumentów i potrafi je różnicować ze względu na poznawczą wartość.
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Gwóźdź A., Kino po kinie – film po kinie, w: Kino po kinie. Film w kulturze uczestnictwa, red. A. Gwóźdź, Oficyna Naukowa, Warszawa 2010.

Halawa M., Życie codzienne z telewizorem, Warszawa 2006.

 Hopfinger M., Kultura audiowizualna u progu XXI wieku, Instytut Badań Literackich PAN, Warszawa 1997. 

Jenkins H., Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediów, Warszawa 2007.

Kowalski P., Popkultura i humaniści. Daleki od kompletności remanent spraw, poglądów i mistyfikacji, Kraków 2004.

Pułka L., Kultura mediów i jej spektakle na tle przemian komunikacji społecznej i literatury popularnej, Wrocław 2004. 
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4. Nakład pracy studenta - bilans punktów ECTS
	Rodzaje aktywności studenta
	Obciążenie studenta

	
	studia ST
	studia NST

	Zajęcia wymagające bezpośredniego kontaktu studenta z nauczycielem akademickim w siedzibie uczelni
	
	

	Zajęcia przewidziane planem studiów
	30
	

	Konsultacje dydaktyczne (mini. 10% godz. przewidzianych na każdą formę zajęć)
	3
	

	Praca własna studenta
	20
	

	Przygotowanie bieżące do zajęć, przygotowanie prac projektowych/prezentacji/itp.
	10
	

	Przygotowanie do zaliczenia zajęć
	10
	

	SUMARYCZNE OBCIĄŻENIE GODZINOWE STUDENTA
	50
	

	Liczba punktów ECTS
	2
	


	Data ostatniej zmiany
	9.11. 2019 r.

	Zmiany wprowadził
	Dr Mirosław Haponiuk

	Zmiany zatwierdził
	


� Niepotrzebne usunąć


*Niepotrzebne usunąć







