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REGULAMIN

SZKOLNEGO KONKURSU WIEDZY DLA DZIECI 

 


§ 1
Informacje ogólne

1) Organizatorem Konkursu j Wyższa Szkoła Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie, adres Organizatora: ul. Bursaki 12, 20-150 Lublin
2) Osobą odpowiedzialną po stronie Organizatora za przeprowadzenie działań w ramach konkursu jest Pani Weronika Stasieczek – w.stasieczek@wspa.pl, 81 45 29 440 
3) Konkurs jest realizowany w ramach projektu „WySPA młodych odkrywców” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej ramach Europejskiego Funduszu Społecznego w Oś priorytetowa III Szkolnictwo wyższe dla gospodarki i rozwoju, Działanie 3.1 Kompetencje w szkolnictwie wyższym (zwany dalej Projektem).
4) Konkurs jest skierowany do Uczestników projektu wymienionego w pkt. 3 powyżej – dzieci w wieku 6/7 – 11/12 lat.


§ 2
Cel konkursu
1. Konkurs ma na celu kształtowanie umiejętności matematyczno-przyrodniczych i/lub umiejętności posługiwania się językiem obcym i/lub umiejętności posługiwania się komputerem, rozwijanie wyobraźni oraz kształtowanie postaw kreatywności, innowacyjności, przedsiębiorczości, krytycznego myślenia i pracy zespołowej.
2. Tematyka pracy konkursowej jest dowolna, powinna być związana z tematyką zajęć realizowanych w ramach projektu.
3. Realizacja pracy konkursowej powinna zaangażować do współpracy rodziców.


§ 3
Warunki uczestnictwa

1. Udział w Konkursie jest bezpłatny.
2. W Konkursie oceniane będą wyłącznie prace spełniające następujące kryteria:
a) wykonane dowolną manualną techniką plastyczną: rysowanie, malowanie, wyklejanie, wydzieranie, techniki łączone, sporządzone w formacie A3
b) Organizator dopuszcza wykonanie pracy z wykorzystanie technologii informatycznych, audio wizualnych 

3. Praca musi być opisana według karty zgłoszeniowej będącej załącznikiem do Regulaminu. Wypełnioną kartę zgłoszeniową należy przykleić na odwrocie pracy konkursowej. Brak karty zgłoszeniowej jest równoznaczny z wykluczeniem pracy z Konkursu. 
4. Prace powinny być opracowywane w zespołach 3-4 osobowych. Organizator nie dopuszcza możliwości składania prac indywidualnych. Każdy zespół powinien wymyślić dla siebie oryginalną nazwę. 
5. Prace nie podlegają zwrotowi, a zgłoszenie pracy do Konkursu jest równoznaczne z przekazaniem wszelkich praw autorskich na rzecz Organizatora. 
6. Dane osobowe uczestników będą wykorzystane wyłącznie w celu wyłonienia zwycięzcy i przyznania nagrody w Konkursie.


§ 4
Termin i warunki dostarczenia prac

1) Prace należy składać osobiście do dnia 24.06.2019r.w siedzibie Organizatora tj. budynek WSPA w Lublinie, ul. Bursaki 12, pok. 313 
2) Organizator zastrzega sobie prawo wydłużenia terminu nadsyłania prac. 
3) Niedotrzymanie terminu przewidzianego w ust. 1 skutkuje wykluczeniem pracy z Konkursu.
4) Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z Konkursu prac przestrzennych, a także prac zrolowanych, złożonych lub pogniecionych, które nie nadają się do dalszej obróbki graficznej.

§ 5
Zasady przyznawania nagród

1) O wyłonieniu zwycięzców decyduje powołana w tym celu Komisja Konkursowa, zwana dalej Komisją. Komisję powołuje Organizator. W skład Komisji nie mogą wchodzić osoby spokrewnione z uczestnikami Konkursu. W skład komisji będą wchodzić Studenci WSPA i pracownicy naukowi
2) Decyzje Komisji są ostateczne.

3) Prace będą oceniane pod względem następujących kryteriów:

a) jakość wykonania,
b) oryginalność, innowacyjność, kreatywność 
c) stopień trudności wykonania.

4) Komisja dokona wyboru najlepszych prac konkursowych. Przewiduje się również wyróżnienia. Autorzy prac otrzymają nagrody rzeczowe 
5) Wszyscy uczestnicy Konkursu otrzymają pamiątkowe dyplomy.
6) Nagrody zostaną wręczone podczas uroczystej gali w dniu 26.06.2019r o godz. 17.00, która odbędzie się w siedzibie Wyższej Szkoły Przedsiębiorczości i Administracji w Lublinie

§ 6

Postanowienia końcowe

1) Organizator zastrzega sobie prawo zmiany postanowień niniejszego Regulaminu w przypadku zmian przepisów prawnych lub innych istotnych zdarzeń mających wpływ na organizację Konkursu. 
2) Dokonując zgłoszenia uczestnik potwierdza, że wyraża zgodę na zasady Konkursu zawarte w Regulaminie. Odwołania nie będą uwzględnione.
3) Regulamin Konkursu jest dostępny w siedzibie Organizatora (pokój 313)
4) Niniejszy Regulamin wchodzi w życie z dniem zamieszczenia go na stronie internetowej Organizatora i jest on tożsamy z dniem rozpoczęcia konkursu i obowiązuje do czasu jego zakończenia.










































ZAŁĄCZNIK NR 1

	Zgłoszenie do Szkolnego Konkursu Wiedzy 
realizowanego w ramach projektu 
„WySPA młodych odkrywców”


	

Nazwa zespołu: 



	Dane autorów prac:


	Imię
	Nazwisko
	Wiek
	Nazwa szkoły/ placówki
	Telefon

	



	
	
	
	

	




	
	
	
	

	




	
	
	
	

	




	
	
	
	

	


Podpis Nauczyciela/ Opiekuna Zespołu: 
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